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INTISARI 
 

PT. Bhanda Ghara Reksa Merupakan sebuah perusahaan yang bergerak 

dibidang Jasa gudang dan pengiriman paket yang berada di Jl. Solo KM.10 No.36, 

Yogyakarta, dimana perusahaan ini sangat jarang mempromosikan jasa yang 

ditawarkan. 

Maka dari itu PT. Bhanda ghara Reksa Memerlukan media Promosi 

dimana bisa meningkatkan minat kepada masyarakat luas sehingga masyarakat 

dapat menggunakan jasa yang di tawarkan oleh PT. Bhanda Ghara reksa 

khususnya bisang jasa gudang dan distribusi barang. 

Tujuan penelitian iniyaitumembuatdan merancangvideo iklansebagai 

mediapromosiuntuk PT. Bhanda Ghara Reksa yang bergunauntukmeningkatkan 

penggunaan jasa yang di tawarkan oleh PT. Bhanda Ghara Reksa. 

 

Kata Kunci : Animasi, Grapheditor, animasi 2D 
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ABSTRACT 

PT. Bhanda Ghara Reksa Is a company engaged in warehouse services and 

package delivery located on Jl. Solo KM.10 No.36, Yogyakarta, where this 

company is very rarely visited is offered. 

Therefore PT. Bhanda Ghara Reksa Requires media promotion which can 

increase promotion to the wider community so that using transportation offered 

by PT. Bhanda Ghara Mutual specifically deals with warehouse and goods 

distribution. 

The purpose of this study is to create and evaluate video advertisements as 

promotional media for PT. Bhanda Ghara Reksa is beneficial for increasing the 

use of services offered by PT. Bhanda Ghara Reksa. 

Keywords: Animation, Grapheditor, 2D animation


