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PERSEMBA~

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa,

segala puji bagi Allali, yang telah memberi setitik pengetahuan kepada hamba-

Nya.

Dengan   penuh   rasa  cinta,   penulis   mengucapkan   rasa  terima  kasih   dan

mempersembahkan  Tugas  Akhir  ini  kepada  orangorang  yang  dengan  tulus

memberikan doa, dukungan dan cinta yang tak pemah berhenti:

<»    "BAPAK" & "IBU" tercinta, karena engkau aku ada dan berkat Do'a mu

aku bisa menjadi seperti ini. Begitu banyak pengorbanan dan kasih sayang

yang telch  diberikan  kepadak`L  dan  aku  tidck  clan  bisa membalasnya.
Manflcan  aku yang  sering  membuat bapak dan  ibu  kecewa,  marah,  dan

sedih.  Ya  ALLAII  hambamu  memohon  berikan  kepada  orang  tua-ku

kesehatan dan kebaikan di dunia dan kebaikan di akhiratjauhkanlah orang

tua-ku dari siksa api neraka.
•:.    "Kakak-kakak   dan   adik-adikku"      yang   amat   ku   sayangi.   Jangan

kecewakan orang tua kita. Berikan yang terbaik buat mereka. Dan seluruh

keluarga yang selalu mendukungku.
•:»   Terima kasih kepada Bapak  Melwin Syarizal atas bimbingan, ACC.

•:»  Terima kasih kepada Bang Rudi yang telah membantu dan memudahkan

penulis dalam mengambil informasi yang dibutuhkan.
•:.  Terima kasih kepada Pck Nawai  dari Hotel Bhinneka Yogyakata yang

telah  membantu  dan  memudahkan  penulis  dalam  mengambil  informasi

yang dibutuhkan.
•:.  Terima   kasih   kepada   semun   dosen   ANIKOM   yang   telah   ikhlas

memberikan ilmunya
«:.   Terima kasih bust temen-temen kontrakan(pa kos?...whatever lah)
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MOTTO

•...  Takutlah kepada Tuhan Allah mu dan Hormatlah kepada kedun orang

tua mu sxpaya parlf anga umurmu

•..*  Janganlah kamu merasa sombong dengan ilmu yang kamu ndliki

•.+.  Ajarkan kepada yang lain yang rnembutuhkan dengan serlang hati.

I      (H.R. BukhoriMuslim)

•*..   Bekerjalah bersungguh-sungguh Seolqhro|ah kamu akqn hidup selar!ilqr

lamanyoL.  Berarnallah  uutuk  akheTuinu Seolah-olah  kamu  akan matt

esok hard

-      (H.R. BukhoriMuslim)

•:.  Jadi]ah    seperti    ]ebah,    menyantap    mak?pan    yang    balk    dan

mengeluarkan  sesuatu  yang  baik  pu]a.  Dan  bi]a  hinggap  di  atas

bunga, tak a]apn dia mengoyak-ngoyaknya.

<.  Lakukan dahulu apa yang kamu  bisa, jangan ]angsung bergantung

kepada oraDg lain.

•:.  Berusanalah untuk membuat orang lain tersenyum karena keceriaan

merekahah yang membuat kita selalu tersenyum.

•:.   Semua kegaga]an - kegagalan dimasa la]u akan menjadi perahumu

menuju keberhasilan kemasa yang akan datang.

•.+*   Your talent is God giife to you, what you do with it is your giift back to

God.

•*.*   If you tell the truth, you don't have to Ter'nember anything.
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KATA PENGANTAR

Puji  syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa,  karena

atas  limpchan  rahmat  dan  hidayah-Nya  sehingga  kami  manpu  in?nyelesaikan

Tugas Akhir dengan judul "Desain Aplikasi Multimedia Sebagai Media lnformasi

p_ada Hotel Bhinneka Yogyakarta".

Dalam penyusunan tugas akhir ini, tentu saja masih banyck kekurangan

dan hapbatan yang kami temui baik secara teknis maupun non-teknis, sehingga

dalan  melengkapi  penyusunan tugas akhir  ini tak lepas  dari  bantuat berbagai

pihak.

01eh karena itu, kami menyampaikan terima kasih kepada :

1)   Bapak  Melwin  Syarizal,  S.Kom,  selaku  pembimbing  tugas  alchir  yang

telah   mengarahkan  dan  membinbing   kami,   sehingga  hami   mampu

menyelesaikan tugas akhir ini.

2)   Bapak   Iskandar   Fanani,   selaku   pimpinan   sckaligus   pemilik   Hotel

Ethinneka Yogyakarta yang telah memberikan kesempatan kepnda kani

ufithk mengadckan penelitian .

3)   EriJBck Amin bagian Personalia Hotel Bhirmeka Yogyakarfa yang sudah

in6mberikanbalhamengenaiinformasidandata-datatentangHotel.
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4)   Bang  Rudy selaku keluarga dari peiLik Hotel Bhinneka Yogyakarta yang

memberikan dukungan dan bantunn selama kani menyusun tugas akhir

ini.

5)   Kedua Orang tua kami yang telah memberikan dukungan berupa bantuan

spiritual dan material selama kami berkecimpung dalam dunia pendidikan

hingga  dapat  menyelesaikan  ke  jenjang  perguruan  tinggi.   Dan  juga

dorongan dan motivasi mereka yang membuat kemi berinajinasi.

6)   Saudara-saudara kami tercinta, yang selalu memperhatikan kami selama

ini. Karena kaLian, kami memiliki motivasi yang tinggi,

7)  Anak    anak    kontrakan    CHATRAZ    yang    selalu    mendorong    dan

menysmangati  agar  pengerjaan  tugas  akhir  cepat  di  selesaihan.Thanks

bangat selalu buat kalian yang selalu bersana dalam suka maupun duka.

Kami   menyadari,   bahwa  penyusunan  tugas   akhir   ini   masih   banyak

memiliki kekurapgan dan kesalahan. 0leh karena itu, kami menghapkan kritik

dan   saran   yang   bersifat   membangun,   agar   dikemudian   hari   dapat   kami

sempumakan,Akhir kata kami ucapkan banyak terima hasih.

Yogyakarta, 25 Januari 2008

Kami (Tin Penulis)
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