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KATA PENGANTAR

Puji  syukur  penulis  panjatkan  kehadirat  Tuhap Yang  Maha Esa,  karena

atas  limpahan  rahmat  dan  hidayah-Nya  sehingga  kami  mampu  menyelesaikan

Tugas Akhir dengan judul "Desain Aplikasi Multimedia Sebagai Media lnformasi

pada Hotel Bhinneka Yogyakarta".

Dalam penjn]sunan tugas akhir ini, tentu  saja masih  banyak kekurangan

dan hambatan yang kami temui baik secara teknis maupun non-teknis, sehingga

dalani  melen8kapi  penyusunan tugas  akhir  ini  tak  lepas  dari bantuan  berbagai

pihak.

Oleh karena itu, kami menyampaikan terima kasih kepada :

1)   Bapak  Melwin,   S.Kom,   selaku  pembimbing  tugas  akhir  yang  telah

mengarahkan     dan     membinbing    kani,     sehingga    kami    mampu

menyelesaikan tugas alchir ini.

2)   Bapak   Iskandar   Fanani,   selaku   pimpinan   sekaligus   pemilik   Hotel

Bhinneka Yogyckarta yang telah memberikan kesempatan kepada kami

untuk mengadakan penelitian .

3)  Bapak Amin bagian Personalia Hotel Bhimeka Yogyakarta yang sudah

memberikan bantuan mengenai informasi dan data-data tentang Hotel .



4)   Bang Rudy,MM selaku keluarga dari pemilik Hotel Bhirmeka Yogyakarta

yang memberikan dukungan  dan  bantuan  selania kami menyusun tugas

akhir ini.

5)   Kedua Orang tua kami yang telah memberikan dukungan berupa bantuan

spiritual dan material selama kami berkecinpung dalan dunia pendidikan

hingga  dapat  menyelesaikan  ke  jenjang  perguruan  tinggi.   Dan  juga

dorongan dan motivasi mereka yang membunt kami berimaj inasi.

6)   Saudara-saudara kani tercinta, yang selalu memperhatikan kami selama

ini. Kai.ena kalian, kami memiliki motivasi yang tinggi.

7)   Kedua adik-adikku yang telah memberikan doanya,  hingga penulis bisa

menyelesaikan TA nya.

Kami   menyadari,   bahwa   penyusunan   tugas   akhir   ini   masih   banyak

memiliki kekurangan dan kesalahan. 0leh karena itu, kani mengharapkan kritik

dan   saran   yang   bersifat   membangun,   agar   dikemudian   hari   dapat   kami

sempumakan.Akhir kata kami ucapkan banyak terima kasih.

Yogyakata, 25 Janunri 2008

Kami (Tim Penulis)
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