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PERNYATAAN 
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MOTTO 

“Ketika keinginanmu tak sesuai dengan ingin-Nya, maka biarkan ingin-Nya yang 

menjadi skenario terbaik bagi hidupmu. Karena Dia Maha Tahu segala 

tentangmu.” 

(Maryah El Qibthiyah) 

“Kesuksesan bukanlah akhir, dan kegagalan juga bukan hal yang fatal. Hal 

tersebut merupakan keberanian untuk melanjutkan apa yang penting.” 

(Winston Churchill) 

Filosofi padi, "semakin berisi maka padi akan semakin merunduk", maknanya 

"semakin kita merasa bisa maka kita harus bisa semakin merasa”  

(Tere Liye) 

“Sukses bukanlah hal yang kebetulan. Sebab, kesuksesan terbentuk dari kerja 

keras, pembelajaran, pengorbanan, dan cinta yang ingin kamu lakukan.” 

(Pele) 

“Tidak masalah jika kamu berjalan dengan lambat, asalkan kamu tidak pernah 

berhenti berusaha.” 

(Confucius) 
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INTISARI 
 
 

 Pada zaman modern ini, masyarakat belum begitu tahu tentang manfaat 

apa saja yang dapat kita peroleh dari tanaman jenis rimpang untuk kesehatan, itu 

dikarenakan masyarakat lebih mengenal obat-obatan dari bahan kimia. 

Permasalahan yang sering muncul dalam kehidupan sehari-hari  yaitu tidak semua 

masyarakat mengerti mengenai tanaman herba jenis rimpang yang bisa digunakan 

untuk pengobatan berbagai penyakit.  

 Dalam pembuatan aplikasi pengenalan berbasis android ini meliputi 

tahap pengumpulan data, analisis kebutuhan, perancangan sistem, dan 

implementasi. Sistem aplikasi ini dibangun dengan bahasa pemrograman java 

serta menggunakan perangkat lunak Android Studio dan untuk mendesain model 

dengan UML (Unified Modeling Language). 

 Berdasarkan hasil dari penelitian ini berupa aplikasi yang dapat diakses 

dengan menggunakan smartphone berbasis android. Aplikasi ini sebagai media 

pengenalan dan informasi untuk membantu masyarakat dalam mengenal tanaman 

jenis rimpang beserta kandungan kimia yang berkhasiat untuk pengobatan 

tradisional. Informasi dalam aplikasi ini ditampilkan dalam bentuk teks dan 

gambar. 

 

Kata Kunci: Rimpang, Obat, Aplikasi, Android 
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ABSTRACT 

 
In this modern era, people do not really know what benefits we can get 

from rhizome type plants for health, it is because people are more familiar with 

drugs from chemicals. The problem that often arises in everyday life is that not all 

people understand about rhizome types of herbal plants that can be used for the 

treatment of various diseases.  

In making this android-based introduction application, it includes the 

stages of data collection, needs analysis, system design, and implementation. This 

application system is built with the Java programming language and uses Android 

Studio software and to design models with UML (Unified Modeling Language). 

Based on the results of this study, it is an application that can be accessed 

using an Android-based smartphone. This application is a medium for 

introduction and information to assist the public in getting to know rhizome types 

of plants and their chemical content for traditional medicine. Information in this 

application is displayed in the form of text and images. 

 

Keywords: Rhizome, Medicine, Application, Android 


