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aplikasi itu sendiri. Pengembangan aplikasi pada sistem operasi Android ini
menggunakan dasar pemrograman Java. Platform pengembangan aplikasi Android
vang merspakan bagian dari Android memiliki lisensi apen-sowrce atau terbuka,

. g dapat membangun aplikasi yang kaya dan inovatif.



Mobile game sekarang menjadi media hiburan favorit untuk setiap
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contoh referensi pembuatan game ber-genre arcade dan jugs sebagai sarna

hiburan bagi penggunanya.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas maka permasalahan yang
dapat dirumuskan adalah * Bagaimana membuat game android 2D bergenre arcade

menggunakian Game engine Comstruct 2 77,

Universitas AMIKOM Yogyakarta.
2. Menghasilkan game bergenre arcade berbasis Android menggunakan Game
engine Construct 2 yang bermanfant sebagai referensi pembuatan game ber-

genre arvade dan juga sebagai media hiburan bagi penggunanya.



3. Mampu memahami pengembangan geme mobile dari proses perancangan
hingga membangun sebuah game mobife berbasis Android.
4. Menambah pengalaman melalui pembuatan Game dengan Comstruct 1.

Metode perancangan konsep game dilakukan agar mempermudah
pembuatan proyek dengan cara membuat berbagai protwonpe game 2D yang
dijadikon acoan dalam pembuatan game 20 bergenre arcade berbasis Android,



2. Code

Pada tahap ini dilakukan coding yang merupakan proses pembuatan seript
atau aturan permainan berdasarkan konsep game yang telsh dibangun pada tahap

penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini akan dijelaskan tentang tinjauan teori-teor yang mendnsan pembahasan
secarn detail tentang konsep desar dalam pembuatan gome dan sofware yang
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