BAB I
PENDAHULUAN

Pembugtan animasi 2 Dimensi dapat dilakukan dengan berbagai teknik.
Salah satunya adalah dengan teknik frame by frame dengan menggambar satu per
satu sebuah gerakan per frame yang selanjutnya di gabungkan menjadi sebuah film
animasi. Teknik ini adaksh teknik paling tua dalam membuat film animasi berbasis



2 dimensi, Walaupun terbilang teknik yang cukup tua, negara Jepang sendiri masih
menggunakan teknik ini dalam produksi animasi nya. [2]

Berdasarkan pokok permasalahan diatas, maka judul penelitian ini adalah:
“Perancangan Film Kartun 2 Dimensi Pola Hidup Sehat Menggunakan Teknik

Frume By Frame”

1.2 Ruomusan )

4. Animasi ditujukan untuk masyarakat umum.
1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Tujuan pembuatan skripsi ini yaitu :

|. Merancang dan membuat animasi 20 dengan Teknik frame fy frame.



2. Memberikan pesan kepada masyarakat umum tentang pola hidup sehat
menurut Departemen Timu Gizi FKUI-RSCM.

3. Pemenuhan syarat kelulusan jenjang pendidikan Strata-1 di
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.

an literatur yang bisa
dengan mengunjungi
ustan animesi dan teknik
yang digunakan.
2. Metode Studi Pustaka
Dengan cara mengambil bahan-bshan dan pengumpulan data untuk
mendapatkan konsep-konsep teoritis menggunakan buku-buku sebagai
bahan referensi dalam mendapatkan informasi yang dibutuhkan,



3. Metode Observasi
Merupakan metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan dari
beberapa film animasi yang dapat dijadikan referensi serta melakukan
pengamatan pada likungan agar animasi yang dibuat terlihat natural,

4. Metode Dokumentasi

Metode pengembangan dengan melakukan langkah-langkah produksi yang
di dalamnya terdapat proses pembuatan naskah dan storyboard. Kemudian di
tahapan produksi membuat animasi sesuai naskah, review hasil sementara dan
dokumentasi hasil. Tahap pasca produksi, yaitu tahap dilskukannya proses editing,



memeriksa hasil editing sementara, dan jika editing sudah sesuai dengan yang
diharapkan, kemudian difanjutkan dengan proses rendering untuk packaging hasil
akhir dengan format video yang diinginkan.

1.5.5 Implementasi

dimensi ini yang telah selesai

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Implementasi dan Pembahasan, Pada bab ini menguraikan produksi dan
pasca produksi animasi yaitu &ev motion (gerakan kunci), in benween



(menghubungkan gambar inti kegambar yang lain), coloring, animating,

BAB V PENUTUP
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