BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

termasuk di Indonesia, Banyak

game vang dikeluarkan
vang berkeinginan untuk merancang game buatan mereka sendiri. banyak yang

mengalami kegagalan dalam perancangan game yang ingin dibuat, dikarenakan
masih terbentur masalah ilmu, binya, alat dan tingkat kesulitan perancangan game
vang cukup tinggl. Jiko di lihot dan ide, kreativitas dan imajinasi, mereka tidak
kalah dan perancang — perancang luar negeri.



RPG (Rofe-Plaving Game) adalah sebuah jenis game pilihan karena
memasukkan upsur — unsur penceritian yang kompleks serta seni peran vang
membuat pemain merasa seperti menjadi tokeh vang di perankan di dalam game
tersebut. RPG sant ini memberikan tampilan grafis dan animasi yang sangat
memukau. RPG Maker VX Ace memupakan salah satu Game Engine pembuatan
an dikalangan Developer Game RPG.

ame RPG sesuai dengan cerita

game RPG yang sudah banyak diguna
Dengan RPG Maker, kalian dapat g
kalian sendiri. Prg ada bagus sebagai RPG Editor
Engine atn ik g ! i guatan dapal menjadi
sebual Miinicl] ikan langsupg taid AN Program inl

* 13+

tﬁ;;'ri. dal# game yang di mnes
' selalu memilik tampilan farrle yang gna ifu,
akan diraricang ini menggutiakan ‘RPG Mk dak
pn monoton ﬂm# animast  barile dlmn{:ﬁ:n akan
Hatile Svwiem’ mmﬁmﬂ tampilan bﬂh di game
n terkesan hidup. Diharapkan : e yang

mgggun.akan *Animared Rattle Sycem | pemain
tidak Epat bosan karena tidak monoton dirancang

Bagaimana car ¢ game RPG menggunakan

aplikasi dengan teknik " Animated Battle System™?
1.3 BATASAN MASALAH

*  (Game ini dibuat menggunakan RPG Maker VX Ace. Adobe Photoshop

digunakan untuk menghilingkan background gambar monster, COREL
Draw digunakan untuk memotong gnmbar monster.



= (Game ini dijalankan di komputer atau laptop.

*  (Game ini hanya sebatas demo battle menggunakan teknik *Animated Battle
System’.

1.4

battle vang lebih animatif.

Dalam pengumpuian  data  don  informasi  tentang
permasalahan yang dibahas, penulis mempelajari dokumen -
dokumen serta sumber lainnya yang berkaitan dengan penelitian
untuk dijadikan referensi.



1.5.2 Metode Ferancangan

Dalam perancangan game RPG menggunakan RPG Maker VX Ace
metode yang akan digunakan adalah:

*  Metode pengembangan game yang digunakan adalah metode V-Model,

ini dilakukan pengujian
dan unalisis pengujian terhadap game yang dibuoat
menggunakan RPG Maker VX Ace.




1.5.3 Metode Fengembangan

Metode pengembangan yang akan digunakan oleh penulis untuk
mengembangkan game zdalah Metode Indie Game Development.

1.0 SISTEMATIKA PENULISAN

ini menjelaskan. mengenai beberapa
teori dam tmjauan  kepustakaan

basis data utams, dan hasil
BAB IV IMPLEM
Bab ini menjelaskan implementasi darl game yang telah dibuat

meliputi pengujion game, komponen utama implementasi game dan
pemeliharaan game.

BAB V PENUTUP



Bab ini bensikan tentang kesimpulan yang dapat dismbil dan
keseluruhan isi dari laporan skripsi sertn sarnn yang disampaikan
sistem yang lebih baik.

DAFTAR PUSTAKA
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