Yogyakarta, Dacrah

Permasalahan vang di hadapi Apple Keroak sast ini dalam
melakukan promosi Apple Keroak masih menggunakan media sosial,
Promost tersebut hanva menggunakan konsep gambar dan foto. Informas
tersebut sudah cukup bagus, akan tetapi ada beberapa hal dari promosi ini
vang dapat di kembangkan lebih jauh, misalnya bagaimana proses



pelayanan, sussana toko, service dan apa saja yang tersedia di toko
tersebut.

Dari masalah yang telah dipaparkan miaka penulis mempunyai ide
uniuk menjadikan Apple Kerosk sebagai obyek penelitian. Teknik
penggabungan motion graphic d@iive shoot adalah inti dari skripsi

1.3 Batasan
Agar tidak menyimpang dori permasalahan dan bisa mencapai
sasaran yang diharapkan maka penulis membatasi permasalahan:
I. Media promosi Apple Keroak ini berbasis multimedia. hanya dibuat

dengan menggunakan teknik Live Shoor dan Motion Graphic,



2. Informmsi vang di sampaikan mencakup fasilitas dan produk Apple
Keroak.

3. Media promosi Apple Keroak akan di upload ke youtube Apple

ak satu kali olehs pihak penelit

2. Menambah cara promosi Apple Keroak dalam bentuk video.
3. Video ini menyampaikan informasi perusahann, yang secara tidak
4. Memperkenalkan profil dan produk Apple Keroak kepada orang —

orang vang suka dengan teknologi dan selaly mengikuti trend terutama



di pulau Jawa .
5. Diharapkan dapal menambah pelanggan sebanyak 50% dani jumlah
pelanggan yang sudah ada.

1.5  Manfaat Penelitian

Beberapa manfaat yang dipes

k.
fia konten dapat digunakan untuk membantty

riyono (2017) metode kuantitatif dinamako

1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Dalem mengumpulkan data, penulis menggunakan beberapa
metode pengumpulan  data, agar menunjang pencarian fakta  dan
pengumpulan data guna memecahkan masalah yang berkaitan dengan



kasus ini, diperlukan pemahaman bagaimana informasi tersebut nantinya
dapat dijalankan. Untuk mengetshui bagaimana informasi tersebut
berjalan, diperlukan beberapa metode untuk memperoleh data yang akurat
dan menghasilkan video informasi yang lebih balk. Metode-metode

fersebut antara kam ;

der 2017 dan bertempat
Selain buku cetak yang dapat dijadikan referensi, ada pub buku
elektronik (e-book) yang dapat dijadikan referensi dalam metode
kepustakaan.



1.6.2 Metode Pengembangan
Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan
tahapan produksi yang meliputi pengambilan gambar. Setelah itu, model
selanjutnya adalah tahap pascaproduksi yang meliputi compositing dan
rendering,




BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian. metode

BAB Il LANDASAN TEORI

BAB V PE]
Pada bab ini penulis skan memaparkan tentang kesimpulan dan
saran sebagai bahan evaluasi penulis,



DAFTAR PUSTAKA
internet. schagai referensi dan panduan untuk membantu dalam
pembuatan dan sebagai penulisan skripsi.
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