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INTISARI 

 Teknologi pada zaman sekarang sudah semakin berkembang pesat. 

Seiring dengan berkembangnya teknologi yang pesat,menjadikan multimedia 

sebagai peranan yang penting dalam kehidupan sekarang ini. Banyak sekali peran 

penting pada multimedia, salah satunya adalah sebagai media promosi untuk suatu 

perusahaan dalam memperkenalkan produk ataupun perusahaan tersebut sendiri 

kepada konsumen.Adapun teknik-teknik yang digunakan dalam multimedia,salah 

satunya adalah teknik motion graphic yang digunakan dalam memperkenalkan 

Apple Keroak. Motion graphic banyak digunakan dalam pembuatan iklan layanan 

masyarakat, video tutorial, dan lain-lain. 

Dalam mengumpulkan data, penulis menggunakan beberapa metode 

pengumpulan data, agar menunjang pencarian fakta dan pengumpulan data guna 

memecahkan masalah yang berkaitan dengan kasus ini, diperlukan pemahaman 

bagaimana informasi tersebut nantinya dapat dijalankan. Untuk mengetahui 

bagaimana informasi tersebut berjalan, diperlukan beberapa metode untuk 

memperoleh data yang akurat dan menghasilkan video informasi yang lebih baik . 

Video promosi ini dibuat untuk memperkenalkan atau mempromosikan 

Apple Keroak melalui media sosial agar lebih dikenal oleh masyarakat 

Yogyakarta maupun Indonesia. 

 

Kata Kunci : Apple Keroak, Teknologi, Promosi, Motion Graphic, CS6 
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ABSTRACT 

 Today's technology is growing rapidly. Along with the rapid 

development of technology, making multimedia an important role in today's life. 

There are many important roles in multimedia, one of which is as a promotional 

medium for a company in introducing the product or the company itself to 

consumers. As for the techniques used in multimedia, one of which is the motion 

graphics technique used in introducing Apple Keroak. Motion graphics are widely 

used in the creation of service advertisements 

community, video tutorials, and others. In collecting data, the author 

uses several data collection methods, in order to support fact finding and data 

collection in order to solve problems related to this case, it is necessary to 

understand how this information can be carried out later. To find out how this 

information works, several methods are needed to obtain accurate data and 

produce better informational videos. 

This promotional video was created to introduce or promote Apple 

Keroak through social media to make it better known by the people of Yogyakarta 

and Indonesia. 

 

Keywords: Apple Keroak, Teknologi, Promosi, Motion Graphic, CS6 
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