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INTISARI

Dalam     duria    teknologi    sekarang     pengenfoangan    dalam    bidang
informatikan   telah   mengalami    perkenbangan   yang    sangat   pesat.    Dengan
perkembangan  ini,  dalan  bidang  informatika  tidak  hanya menghasflkan  hanya
dalam  pengembangan program perangkat  lunch  saja,  melainkan  pengambangan
dalam bidang suatu panodehan yang bersifat kolxplek.

halan penbuatan schuah peran9kat lunak yang harustch memillhi Teknik
analisa  kchutihan  dan teknk permodelan yang balk,  supaya terwujudnya  suatu
peran8kat lunak yang baik.  rmgan hal tersebut maka pedulal suatu pengenalan
mengenai   permodelan   dalam   suatu   pembangunan   suatu   Perangkat   Ijunck
(Software). Terdapat banyak panodelan mengenai pembangunan suatu Peran9lrat
lunch saperti Sfl[C dan j4gr.fe A4odeJ. Yang dinana dari sedap model ini memiliki
macam macam model lainnyaL

Thlam   stchpri   ini   saya   hanya   akan  membatasi   pqujelasan   mengenai
manajenen   proyek    bchasis    ¢gife    sex.ef7».Tujuan    saya    membuat    aplikast
manaj emen proyek berbasis &gz./e sicr8.in untuk supaya dapat meningkatkan kineria
anggota tim yang menggunckan aplikasi manajemen proyek berbasis agile scrum.

Pada  aplikasi  yang  saya  buat  tidck  hanya  menggunckan  satu  software
melainkan  beberapa  software  saperti  dianfaranya Ncheans  7.3  Unthk membunt
scrz.pf~serz.pJ  penmogramanApache  2  merupakan  wch  server,Mysql  merupakan
dafabase    tempat   penyilnpanan    data    dan    PHP   yang    merupakan   bahasa
pemrogranan yang akan saya pakai.

Kata Krmti : hhanajemen Proyek,aplikasi,agile scrum,php
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AISTRACT

in  technology world right now inif;ormation  application  develapmer[t has
been  progressed  so fas;ast.Wih  this  progress  in  inf iormdic  f ieu  not just prod:uce
soiftware application devalopneut,but rather develop a coi'xplext meddling.

ha  Devdepmeat  Of a so!froare  has  got  good  analise  skiu  and modeling
technique.With    that    rrdetter    an    introdmcton    to    application    developmen:i
modelling.There are a lot Of modeling on the developmeut Of a soiftware tool such
as  SDlf  and Agile  hfodding.  The where  Of each Tnodel  has a variety  Of other
kinds Of models.

ha   this   thesis   I  will   only  limit   the  explanation-based   agile   project
management  applieation  scrum.The  puxpose  I rna,ke  agile  scrum  based  projer:I
marageinen:i in order to improve the performance Of the tea:in mem.hers that usiltg
Project Management based on agile scrum.

ha  the  application  that  I  created  not  only  use  the  software  but  some
software such as Netheans  7.3 Ilo mirke the progranndng scripts, web server  is
Apache 2, MjisQL is a dathse where data storage and PREP is a progran!m!i!ing
language that I want to work on.

Kayords: Protect Mirnagernenl, applications, agile scrum, php
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