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INTISARI

Dalam dunia teknologi sekarang pengembangan dalam bidang
informatikan telah mengalami perkembangan yang sangat pesat. Dengan
perkembangan ini, dalam bidang informatika tidak hanya menghasilkan hanya
dalam pengembangan program perangkat lunak saja, melainkan pengambangan
dalam bidang suatu pemmodelan yang bersifat komplek.

Dalam pembuatan sebuah perangkat lunak yang haruslah memiliki Teknik
analisa kebutuhan dan teknik permodelan yang baik, supaya terwujudnya suatu
perangkat lunak yang baik. Dengan hal tersebut maka perdulah suatu pengenalan
mengenai permodelan dalam suatu pembangunan suatu Perangkat Lunak
(Software). Terdapat banyak pemodelan mengenai pembangunan suatu Perangkat
lunak seperti SDLC dan Agile Model. Yang dimana dan setiap model ini memiliki
macam macam model lainnya.

Dalam skripsi ini saya hanya akan membatasi penjelasan mengenai
manajemen proyek berbasis agile scrum.Tujuan saya membuat aplikasi
manajemen proyek berbasis agile scrum untuk supaya dapat meningkatkan kinerja
anggota tim yang menggunakan aplikasi manajemen proyek berbasis agile scrum.

Pada aplikasi yang saya buat tidak hanya menggunakan satu software
melainkan beberapa software seperti diantaranya Netbeans 7.3 Untuk membuat
script-script pemrograman,Apache 2 merupakan web server,MySql merupakan
database tempat penyimpanan data dan PHP yang merupakan bahasa
pemrograman yang akan saya pakai.

Kata Kunci : Manajemen Proyek,aplikasi,agile scrum,php




ABSTRACT

in technology world right now information application development has
been progressed so fast.Wih this progress in informatic field not just produce
software application development, but rather develop a complext modelling.

In Development of a sofware has got good analise skill and modeling
technique.With that matter an introduction to application development
modelling.There are a lot of modeling on the development of a software tool such
as SDLC and Agile Modeling. The where of each model has a variety of other
kinds of models.

In this thesis I will only limit the explanation-based agile project
management application scrum.The purpose I make agile scrum based project
management in order to improve the performance of the team members that using
Project Management based on agile scrum.

In the application that I created not only use the software but some
software such as Netbeans 7.3 To make the programming scripts, web server is
Apache 2, MySOL is a database where data storage and PHP is a programming
language that I want to work on.

Keywords: Project Management, applications, agile scrum, php
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