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Maka dan pengumisn digtas pemulis mengusulkan adanya media
pembelajaran yang baru yaito media pembelajaran interaktif. Dimana dengan



adanya media tersebut memungkian bisa menambahkan animasi tentang

penjelasan materi teknik dasar senam lantai dan proses perakan semam lantai
tersebut. Selain animasi juga memungkinkan terdapat teks, suara dan video,

Dari penguraian paragraph diatas maka penulis bermaksud membuat suatu

I.  Aplikasi vang dibuat adalah pembelajaran teknik dassr senam lantai
dan cara memeragakannya dengan gambar.

2. Aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran untuk peserta
didik di 8D Negeni | Trotok Wedi.



3. Bentuk aplikasi media pembelajaran

4. Terdapat 5 menu yaitu Intro, Menu Utama, Menu Materi, Menu
Tentang, Menu Bantuan.

5. Peneliti skan berkerjasama dengan guru  olshraga  untuk

swi SD Negeri | Trotok

4. Memberikan pembaruan media Belajar agar lebih mudah ditangkap
pemahamannya oleh siswa siswi SD Negeri | Trotok Wedi Klaten
khususnya pada Mata Pemlajaran Pendidikan Teknik Dasar Senam
Lantai.

5. Mengetahui sejauh mana multimedia berperan didunia teknologi.



1.5 Manfaat Penclitian _
Manfaat yang dapat diambil dari sebuah penilition ini adalah sebagai

berikut:

1.5.1 Bagl Penulls
I. Dapat menambah wawasan tentang bagaimana merancang dan

1.5.2 Bagl Universitas Amiki
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dalam melakukan penelitian serupo.



Lo Metode Fenelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1. Metode Observasl
Metode ini dilakukan dengan cara observasi atau datang langsung kepada

obyek yaitu S0 Negeri | Trotok Wedi Klaten bertujuan untuk mendapatkan data

yang lebih akurat secara langsung.
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persinpan yang dibutubkan untuk membuat media pembelajaran, meliputi
merancang konsep, merancang isi, merancang naskah, merancang grafik

1.6.4 Metode Pengembangan
Dibutuhkan ketepatun langksh vang harus ditempuh dalam pembuatan suatu
sistem agar sistem yang dihasilkan dapat maksimal, Dalam pembuatan media

pembelajaran  interaktif ini, peneliti menggunaken metode pengembangan



multimedia yang meliputi tahapan Mendefinisikan masalah, studi kelayakan,
analisis kebutuhan sistem, merancang konsep. merancang isi. merancang naskah,
merancang grafik, memproduksi sistem, mengetes sistem, menggunakan sistem

dan memelihara sistem

1.60,5 Metode Testing

Menguji aplikasi yang dibu; h Bekerja dengan baik atau tidak
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Bab ini berisi tent

Juga manfaat, metode pene
BAB Il DASAR TEORI

Bab ini menguraikan tentang masalah-masalah yang mendasari penelitian
yaiul pengertian multimedia, pengertian media pembelajaran, bentuk-bentuk
pembelajaran dan masalah-masalah serta teori yang ada kaitannya dengan
penelitian ini.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan menjelaskan tentang perancangan media pembelajaran dan
menganalisa biaya serta manfaat pembuatan media pembelajaran.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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