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INTISARI

Kota Madiun mempunyai posisi yang cukup strategis berada dijalur utama
Surabaya-Yogyckarta,  oleh karena itu kota Madiun menjadi kota  singgch serta
ditetapkan  sebagai  hinterland  atau  pusat  ekonomi  untuk  daerah  sekitamya.
Merujuk pada hal itu diperlukan adanya sarana informatif, cepat dan terklasifikasi
yang  dapat  memberikan  informasi  fasilitas  umum  beserta  lokasinya  sehingga
dapat memudahkan dalam akses informasi. Namun untuk saat ini masih belum
tersedia  sarana  yang  bisa  mengakomodir  keperluan  tersebut.  Selain  itu  masih
banyak  yang  belum  memanfaatkan  internet  sebagai  sarana  untuk    melakukan
pencarian informasi tentang lokasi fasilitas umum di Madiun, hal itu tentu tidak
sebanding dengan peningkatan pengguna internet di kota ini. Pembuntan  Sistem
Infomasi  Geografis (SIG) yang memetakan fasilitas umLm kota Medium dapat
menjadi solusi dari masalch ini.

Metodologi   pembangunan   perangkat   lunch   yang   digunakan   adalch
metodologi  waterfall.  Dalam metodologi  ini dilakukan beberapa langkah untuk
membangun  sebuah  perangkat  lunak,  yaitu:  rekayasa perangkat  lunalky  analisis
sistem,    perancangan   sistem,    implementasi    sistem,    pengujian    sistem    dan
pemeliharaan    sistem.    Adapun    peranghat    lunak    yang    digunckan,    yaitu:
ApacheFriends XAMPP, Adobe Photoshop, Adobe Dreamweaver.

Dengan pembuntan aplikasi  SIG pemetaan fasilitas  umum kota Madiun
berbasis  website  yang  handal  diharapkan  dapat  memberikan  kemudahan  akses
serta penyaj ian infomasi yang lebih baik.

Kata  Kunci  :  Website,  Sistem  Infomasi  Geografis,  Kota  Madiun,  Fasilitas
Umun.
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ABSTRACT

Madiun  City  has  a  strategic  position  to  be  the  main  belt  Surabaya,
Yogyakarta,  therefore  the  city Of. Madiun became  a city designated as  a transit
and economic center fior the hinterland or surrounding area.  It is necessary to
rofer  to  the  means  Of irformative,  fast  and  classified  irformation  that  could
provide   public  fiacilities   and  its   location  so   as   to  facilitate   the   access   Of
irformation. But fior now this is still not available means that could accommodate
such needs.  In addition there are many who do not use the Internet as a tool to
search inif;ormation on the location Of public fiacilities in Madiun, it's certainly not
worth the inerease in Internet users in the city. Making Geographic lnifiormation
System (GIS) that maps the city Of Madiun public fiacilities can be the solution Of
this problem.

So!ftware development methodology that is used is waterfall methodology.
In  this  methodology  carried  out  several  steps  to  build  a  so!ftware,  namely:
software  engineering,  systems  analysis,  system  design,  system  implementation,
system    testing    and    system    maintenance.    The    so!ftware    used,    namely:
ApacheFriends XAMPP, Adobe Photoshop, Adobe Iireamweaver.

With  GIS  mapping  application  development fiacilities  Of Madiun-based
website  which  is  expected  to  provide  a  reliable  and  easy  access  to  a  better
presentationOfinif;ormation.

Kaywords..  Website,  Geographic  lrformation  Systems,  City  Of Madiun,  Public
Facilities.
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