ANALISIS DAN DESAIN APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA

INFORMASI PADA HOTEL FLAVIANA WAINGAPU

NUSA TENGGARA TIMUR

SKRIPSI

Di susun Oleh :

HIPOLITUS ANDRI AGUNG KURNIAWAN

05.12.1327

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
STMIK “AMIKOM” YOGJAKARTA

2008




ANALISIS DAN DESAIN APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI PADA HOTEL FLAVIANA WAINGAPU

NUSA TENGGARA TIMUR

Skripsi

Disusun dan Diajukan untuk Memenuhi Syarat Memperoleh
Gelar Sarjana Komputer Pada Jurusan Sistem Informasi
STMIK “AMIKOM?” Yogjakarta

-

Di susun Oleh :
HIPOLITUS ANDRI AGUNG KURNIAWAN

05.12.1327

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
STMIK “AMIKOM” YOGJAKARTA
2008




HALAMAN PENGESAHAN

“ANALISIS DAN DESAIN APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI PADA HOTEL FLAVIANA WAINGAPU

NUSA TENGGARA TIMUR”

Skripsi

Diajukan sebagai syarat menyelesaikan jenjang strata-1 jurusan sistem informasi

pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer

STMIK “AMIKOM” Yogyakarta

Diajukan Oleh:

HIPOLITUS ANDRI AGUNG KURNIAWAN

05.12.1327

Mengetahui:

e

@
W 7.

' Ketua STMIK AMIKOM Dosen Pembimbing

(Prof. Dr. Mohammad Suyanto, MM) (Sudarmawan, MT)

i




HALAMAN BERITA ACARA

Laporan Skripsi

“Analisis dan Desain Aplikasi Multimedia Sebagai Media Informasi Pada Hotel

Flaviana Waingapu Nusa Tenggara Timur”

Diajukan sebagai syarat menyelesaikan jenjang strata-1 jurusan sistem informasi
pada STMIK “AMIKOM?” Jogjakarta

Telah dipresentasikan dan dipertahankan pada:

Hari : Rabu

Tanggal : 26 November 2008
Jam :14.00 WIB

Tempat : Ruang Pixel

Tim Penguyji:

1. Sudarmawan, MT

2. M Rudiyanto Arif, MT

3. Andi Sunyoto, M.Kom

1ii



PERSEMBAHAN

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, segala puji bagi Allah, yang telah
memberi setitik pengetahuan kepada hamba-Nya. Dan juga kepada Bunda Maria,
Ibu semua Ibu atas pertolongan dan bimbingan-Nya dan syukur atas terkabulnya

permohonan penulis.

Dengan penuh rasa cinta, penulis mengucapkan rasa terima kasih dan
mempersembahkan Skripsi ini kepada orang-orang yang dengan tulus

memberikan doa, dukungan dan cinta yang tak pernah berhenti:

< “BAPAK” & “IBU” tercinta, karena engkau aku ada dan berkat Do’a mu
aku bisa menjadi seperti ini. Begitu banyak pengorbanan dan kasih sayang
yang telah diberikan kepadaku, dan aku tidak akan bisa membalasnya.
Maafkan aku yang sering membuat bapak dan ibu kecewa, marah, dan
sedih. Ya ALLAH hambamu memohon berikan kepada orang tua-ku
kesehatan dan kebaikan di dunia dan kebaikan di akhirat jauhkanlah orang

tua-ku dari siksa api neraka.

% “Adik-adikku” Dika, Yunus dan Putri yang amat ku sayangi, jangan
kecewakan orang tua kita. Berikan yang terbaik buat mereka. Dan seluruh

keluarga yang selalu mendukungku.

tv

%
i
o
i
e
B
iz
b=
o

A

=

FORG T B

&
ol
%
o
2]

P A T TR A A RSB N

bS IR




0.
%

@,
L X4

o
°e

0,
%

Terima kasih kepada Bapak Dosen pembimbing atas bimbingan, ACC,

dan nilai ujian pendadaran yang diberikan.

Terima kasih kepada Pak Adi Delon dari Hotel Flaviana Waingapu yang
telah membantu dan memudahkan penulis dalam mengambil informasi

yang dibutuhkan.

Terima kasih kepada semua dosen AMIKOM yang telah ikhlas

memberikan ilmunya.

Terima kasih buat anak anak kontrakan CHATRAZ & CHILDS 99 ( Adi
Bond, Handri, Alfons, Ferdi, Saprol, Bg Try, Vicky, Crist, Chae, Juva
Dad dan Juva Mam ) yang selalu mendorong, menyemangati agar
pengerjaan Skripsi cepat di selesaikan. Dan yang selalu memberikan
keceriaan “have fun Go Mad”, liburan, hiburan, dan bantuan...thanX guys

for your support. Matur Nuwun Sedoyo Nipun, Mugi-mugi kasil......

Terima kasih buat Adi Bond atas saran yang telah membantu dan

memudahkan dalam pembuatan skripsi ini.

Buat Paskal ”Neng 7” , terima kasih atas Doa, semangat, ide, kasih
sayang, dan semuanya yang kamu berikan selama ini,,,, Satu Kata aja

Buat Kamu...”BeLiEVE”.

A

RGP

SR S N i S e e N R R

g

G

Pxi
o
B

o

A




MOTTO HIDUP

A e g o G e g Ry s

* Hidup kita selalu dipenuhi oleh sentuhan dan rencana TUHAN
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ABSTRAKSI

ANALISIS DAN DESAIN APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI PADA HOTEL FLAVIANA WAINGAPU

Masalah yang dihadapi oleh Hotel Flaviana dalam mempromosikan
informasi mengenai Hotel Flaviana masih menggunakan media yang bersifat
konvensional sehingga informasi yang disajikan masih bersifat sederhana dan
kurang menarik serta informasi yang dipakai banyak menekan anggaran hotel,
sehingga perlu diperkenalkannya suatu sistem informasi berbasis multimedia
interaktif tentang Hotel Flaviana kepada pengunjung serta pihak lain.

Diharapkan agar penyampaian informasi tentang Hotel Flaviana ini dapat
meningkatkan citra perusahaan yang tinggi, serta media ini dipandang lebih
efisien dan lebih efektif dibanding sistem informasi yang sudah ada sebelumnya
yang dipakai Hotel Flaviana. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa rumusan
masalah pada studi ini adalah: Bagaimanakah langkah dalam merancang
aplikasi multimedia Hotel Flaviana agar lebih efektif dan efisien serta dapat
meningkatkan citra perusahaan yang tinggi ?

Dari hasil pembahasan dapat disimpulkan bahwa langkah yang dilakukan
dalam merancang aplikasi multimedia Hotel Flaviana Waingapu agar lebih efektif
dan efisien serta dapat meningkatkan citra perusahaan yang tinggi adalah dengan
cara mendefinisikan masalah, membuat studi kelayakan, mengidentifikasi analisis
kebutuhan sistem, merancang konsep, merancang isi, merancang naskah,
merancang grafik, memproduksi sistem, melakukan tes pemakaian, cara
penggunaan sistem, dan bagaimana memelihara sistem, sehingga nantinya aplikasi
multimedia yang dibuat benar-benar mampu menyajikan berbagai informasi
tentang Hotel Flaviana Waingapu.

Kata Kunci : Aplikasi multimedia, informasi Hotel Flaviana Waingapu, media.
sistem informasi
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