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ABSTRAKSI

ANALISIS DAN DESAIN APLIKASI MULTIREDIA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI PADA HOTEL FLAVIANA WAINGAPU

Masalah   yang   dihadapi   oleh   Hotel   Flaviana   dalam   mempromosikan
infomasi  mengenai  Hotel  Flaviana  masih  menggunakan  media  yang  bersifat
konvensional  sehingga  informasi  yang  disajikan  masih  bersifat  sederhana  dan
kurang menarik  serta infomasi yang dipakai banyak menekan anggaran hotel,
sehingga  perlu  diperkenalkannya  suatu  sistem  informasi  berbasis  multimedia
interaktif tentang Hotel Flaviana kepada pengunjung serta pihak lain.

Diharapkan agar penyampaian informasi tentang Hotel Flaviana ini dapat
meningkatkan  citra  perusahaan  yang  tinggi,  serta  media  ini  dipandang  lebih
efisien dan lebih efektif dibanding sistem informasi yang sudah ada sebelumnya
yang dipakai Hotel Flaviana. 0leh karena itu, dapat disinpulkan bahwa rumusan
masalah  pada  studi  ini  adalah:  Bagaimanakah  ]angkah  dalam   merancang
apHkasi multimedia Hotel Flaviana agar ]ebih efektif dan efisien serta dapat
meningkatkan citra perusahaan yang tinggi ?

Dari hasil pembahasan dapat disimpulkan bahwa langkah yang dilakukan
dalan merancang aplikasi multimedia Hotel Flaviana Waingapu agar lebih efektif
dan efisien serta dapat meningkatkan citra perusahaan yang tinggi adalah dengan
cara mendefmisikan masalah, membunt studi kelayakan, mengidentifikasi analisis
kebutuhan   sistem,   merancang   konsep,   merancang   isi,   merancang   naskah,
merancang   grafik,   memproduksi   sistem,   melakukan   tes   pemakaian,   cara
penggunaan sistem, dan bagaimana memelihara sistem, sehingga nantinya aplikasi
multimedia  yang  dibuat  benar-benar  mampu  menyajikan  berbagai  informasi
tentang Hotel Flaviana Waingapu.

Kata Kunci :  Aplikasi multinedia,  informasi Hotel Flaviana Waingapu,  media,
sistem informasi
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