ANALISIS DESAIN DAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA
| PADA KONVEKSI KAOS DAN SABLON “ INTEE SHIRT ” YOGYAKARTA

SEBAGAI MEDIA PROMOSI

D,

Disusun Oleh:

‘ SYAIFUL HADI IRAWAN
} NIM : 04.12.0996
JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
» AMIKOM ”
YOGYAKARTA

2009



ANALISIS DESAIN DAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA
PADA KONVEKSI KAOS DAN SABLON “INTEE SHIRT ”
YOGYAKARTA
SEBAGAI MEDIA PROMOSI
SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi syarat menyelesaikan Jenjang Strata 1 (S1)
Sistem Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer ” AMIKOM ”’

Yogyakarta

X
&

Disusun oleh :

SYAIFUL HADI IRAWAN

04.12.0996

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
“AMIKOM”
YOGYAKARTA

2009



HALAMAN PENGESAHAN

ANALISIS DESAIN DAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA
PADA KONVEKSI KAOS DAN SABLON “ INTEE SHIRT ”
YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA PROMOSI
Skripsi
Disusun guna melengkapi prasyarat mencapai jenjang Strata 1 (S1)

pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
STMIK “AMIKOM” Yogyakarta

&)

Disusun oleh :

Svaiful Hadi Irawan

NIM. 04.12.0996

Yogyakarta, Maret 2009

Disahkan dan disetujui oleh :
€4 AMIKOM * Dosen Pembimbing

.muyanto, MM ) ( M. Rudyanto Arief, MT )

iii



HALAMAN BERITA ACARA
Skripsi
ANALISIS DESAIN DAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA
PADA KONVEKSI KAOS DAN SABLON “ INTEE SHIRT ”

YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA PROMOSI

Diajukan Sebagai Syarat M n Jenjang Strata-1
ormatika dan Komputer

1. M. Rudyanto Ari

2. Andi Sunyoto, M.Kom

3. Kusnawi, S.Kom




HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembah

kan kepada :

ALLAH SWT.

Abahku Suniyat, Amd, Umiku tercinta Asmana , Ayuk Erni, Kak Joni, Mba lya
( aku doain semoga nanti bayinya lahir dengan lancar dan sehat ), Adekku
yang gendut Ita dan My Schatzi Ndo Ratih ( abang doain cepet selesai
skripsinya, dapet kerja yang barokah, jgn marah terus ntar cepet tua lho..)
yang tersayang, serta seluruh keluarga besarku yang ada di Sumatra dan
jawa, ALHAMDULILLAH JAZAKUMULLAHU KHOIRO terima kasih atas dukungan,
semangat dan doanya sehingga aku dapat menyelesaikan skripsi ini.

Sobatku : Mas Ristiar ( ajkk dah bantuin buat programnya ), Rama (ramjong
) S.Kom, Reza ( Geblek ) Amd, Kotre, S.Kom, Erwin, SE, Rifqi ( oncom ), Pak
Wali, Desy, S.Kom, Yunita , S.Kom, dan Semua temen — temen yang ada di
Griya dan kepuh terima kasih.... Jasa - jasa kalian tak kan terlupa sobat.
Bapak Ibu guru dari SD, SLTP, SLTA yang mendidik saya, tak terlupa dosen
pembimbing Bpk. M. Rudyanto Arief, MT, serta Dosen — dosen STMIK
AMIKOM Yogyakarta yang memberi perkuliahan serta ilmunya.

Seluruh teman-teman angkatan 2004 khususnya kelas F atas supportnya.

Ibu warung makan dem;ngan, Bapak Angkringan ( Bpk. Digin dan Bpk. Pomo
) Terima kasih untuk menu-menunya ©.

Komputerku, Motor Astrea Legendaku dan Sepatu Bulukku terima

kasih telah menemaniku sampai aku lulus kuliah.



MOTTO
“Dan, apa saja nikmat yang ada pada kamu, maka dari allah-lah (datangnya).”

(QS. An-Nahl: 53)

“Wahai orang-orang yang beriman, mintalah pertolongan (kepada Allah) dengan

sabar dan shalat.” (QS. Al-Bagarah: 153)
“Dosa itu adalah apa yang menurutmu itu salah dan syak dalam hati.”

“Seorang mukmin tidak akan pernah bersedih dengan tidak tercapainya dunia, tidak
pernah mempedulikannya, dan tidak pernah terguncang dengan kata stop. Sebab ia

percaya bahwa dunia ini pasti akan sirna, tidak berharga dan fana”

“Jauhi cinta yang berlebihan dan cinta yang terlarang, sebab itu adalah azab bagi
jiwa, dan penyakit bagi hati. Kembalilah kepada Allah SWT, kepada mengingat-Nya,

kepada menaati Nya”

“Sahabat yang paling baik adalah yang sangat anda percaya dan membuat diri anda
tenang bersamanya. Dia menjadi tempat berbagi kelelahan, berbagi kesedihan, dan

tidak pernah menjual rahasia diri anda.”

“Nyamuk selalu berusaha mengganggu dan menyakiti singa, namun itu semua tidak
menarik perhatian singa dan tidak membuatnya menoleh kepadanya. Sebab singa
sudah sibuk demgan target-target yang harus dimangsanya ketimbang seekor

nyamuk.”

vi



KATA PENGANTAR

Syukur Alhamdullilah penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena atas rahmat
dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan penyusunan Skripsi yang berjudul
“ANALISIS DESAIN DAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA PADA
KONVEKSI KAOS DAN SABLON ¢ INTEE SHIRT ” YOGYAKARTA
SEBAGAI MEDIA PROMOSI ” dengan baik.

Karya tﬁlis ini disusun dengan tujuan sebagai pelengkap dari berbagai syarat
untuk dapat menyelesaikan program pendidikan jemjang S1 Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

Pada kesempatan ini pula penulis imgin menyampaikan terima kasih yang

sedalam-dalamnya kepada semua pihak yang telah membantu, baik secara

| langsung maupun tidak langsung, sehingga penulis dapat menyelesaikan karya

’ tulis ini, yaitu kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto MM, selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

2. Bapak M. Rudyanto Arief, MT, sclaku dosen pembimbing dalam
penyusunan karya tulis ini.

3. Bapak dan Ibu Dosen Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

, Komputer AMIKOM Yogyakarta.

4. Semua Staf karyawan perusahaan konveksi kaos dan sablon “ InTee Shirt

“ Yogyakarta, terutama mba Wanti yang mau meluangkan waktunya

kepada penulis.

vii



5. Bapak, Ibu serta kakak-kakak dan adikku tercinta yang selalu memberikan

dukungan moril dan materiil tanpa henti.
6. Calon Istriku tercinta yang sabar menunggu serta selalu memberikan
motivasi dan dukungan.

7. Teman-teman seperjuangan di STMIK AMIKOM dan Griya Mahasiswa

Akhir kata penulis harapkan tulis ini dapat berguna dan

viii




DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL: ...... cccuconsacnmsrssssnstns osbsusssssnvanasnsonsises ssawsssnsrsass il
HALAMAN PENGESAHAN ... il
HALAMAN BERITA ACARA ....ccovvncevsrosinniessssnsnnsvassssvsesesnsssnss soss iv

1.5.3. Metode Keputusan..........ccceeueeeeenineneniinineieenenenenennns 4

1.6. Sistematika Penulisan Laporan..................... .. 4




BAB II. DASAR TEORI DAN TINJAUAN UMUM

2.1. Konsep Dasar Sistem

..........................................................

2.1.1. Konsep Dasar Sistem

------------------------------------------------

2.1.2. Konsep Dasar Informasi

.............................................

2.1.3. Konsep Dasar Sistem

--------------------------

D I R L Y

---------
..................

.2. Macromedia Director MX

--------------

2.4.3. Adobe Photoshop 7.0.................

........................... 29
.............................. 33

....................... 33

2.5.2. Sistem Penjualan............cccccouviiiiiiiiiiiiiiiiiieieeereaans 33
2.5.3. TIuan PErasBlRAN. ... cvexsnnsss s osssmssmisasnisrsns s st aomnssrmunsis 35
2.5.4. Visi dan Misi Perusahaan............c.ccocooiiiiiiiiiiniiniannn, 36




205.5. Lokasi PErUSShANI. . .. s svesmsinaissmenssnsns s sdseanisnposinensssnisas 36
2.5.6. Struktur Organisasi.........coeueeeeoveeenreeneieeaenenaenenenannnnes 36
2.5.7. Saluran Distribusi dan Promosi..........c.ccccccvveeniinininiinnne.. 40

2.5.7.1. Saluran Distribusi...........ccceiiiiiiininninnn 40

2.5.7.2. PrOmMOSI....vetne e enneeeneeeneeeeeasenneranaennn 41

3.1.2.1. Kinerja Sistem ( Performanc

3.1.2.2. Informasi ( Information ).................

3.1.2.3. Ekonomi ( Economy )............... [/

3.1.2.4. Kontrol ( Control )........ 47 \

3.1.2.5. Efisiensi ( Effisiensy )..

.................

----------------------

3.2.1. Aspek Perangkat Keras ( Hardware )..................cccuu..... 49
3.2.2. Aspek Perangkat Lunak ( Software ).........cccceuvvveennnnn... 50

3.2.3. Aspek Sumber Daya Manusia ( Brainware ).................... 50

xi




3.3. Studi Kelayakan Sistem

..................................................... 50

3.3.1. Kelayakan TeKnis..........c.ouieimiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiinnne 51
3.3.2. Kelayakan EKONOMIL......crcosneensossonnsnsssssonnnasinsnsssnsisnass 52
333 Kompomen BISYS.. ... .ci-oconvsssinsnnmnmsmssssn s anpd shasisseisss 52
3.3.4. Komponen Manfaat




4.1.2. Mengolah Grafik Dengan Adobe Photosop 7.0................. 76
4.1.3. Pengeditan Suara Dengan Adobe Audition 1.5................. 82
4.1.4. Pembuatan Aplikasi Pada Macromedia Flash MX.............. 87

4.1.4.1. Memasukan Gambar ke Macromedia Flash MX...... 87

............................

-----------------

...........

..............

D R R R I Y

----------------------

...............

4.2.1. Pengetesan SiStem.......c.ccuiiidimrruansusnenneneneaenenennnnnn.

4.2.2. Pengetesan Pemakai..........co i 108
4.2.3. Menggunakan Sistem.........c.ccccoeiiiiniiiiiiiiiiiiieninennan.. 109
4.3. Manual Program............ccooeiiuiiiiiniiiiiiiiiieeeeeeeeree e 110
4.3.1. Halaman Persembahan........ oo vmeses s ris sonsiassins sssmsiasos sons 111




4.3.2. Menu Halaman INtro.........ooeeiiieriniiiiiiiiiiiieeeneaneenns 111

4.3.3. Halaman Menu Utama...........c.coeviniiiiniiieiiniiiieennennns 112
4.3.4. Halaman Menu Company...........cccceeieriiiuenenennnnennnenn. 113
4.3.5. Halaman Menu Fasilitas. .......ccoovieiiniieiiiieeeeeeenn. 116

4.3.6. Halaman Menu Galler

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Xiv




DAFTAR TABEL

Tabel 3.1. Rincian Binya dan MERTHAL. . ... c.co. v snmsnimisns s s essnsaissssns snssnssssiens 54
Tabel 3.2. KelayaKan..........oeeenuiuininiiineeie et 59

Tabel 4.1. Daftar file gambar yang dapatdiupdate.....................c.coiiiiiie 80

Tabel




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. SiKIus InfOrmasi.......ooonueiiiieeiiii e e ee e eans 8
Gambar 2.2. StUKEUL LINIeT. .. ... oot il i er et et e e e eeeanneeeeens 11

------------------------

Gambar 2.12. Palet
Gambar 2.13. SBUBBAL. . ... -o; o coviinssrinsrmrisnssisos svtnasss s ansonssosnn s asasmssssorn 29
Gambar 2.14. Splash Screen Adobe Audition 1.5..........cccoeviiiiiininiiiniinenannn, 31

XVi




Gambear 2.15. Bagan Struktur Orgainsasi...........coceeieiiiiiiiiiiiiiiiinniienennnnnn. 37

Gambar 3.1. Diagram Aplikasi Multimedia “InTee Shirt” Yogyakarta............... 62
Gambar 3.2. Sketsa Tampilan Menu Intro............cccooeeieiiiiiiiiiiiiiiiinnann., 69

Gambar 3.3. Sketsa Tampilan Menu Utama. .t i oeeeeniiiiniieiiiiiiiiieeannns

-------------------------

Gambar 4.7. Tampilan Layar Kerja Adobe Audition 1.5.................ccoeinnnn... 85

Gambar 4.8. Dialog Box Save Wave Form As..........cocveiviiiiienininiiiinininnnnnn 87




Gambar 4.9. Dialog Box Import To LiBHEY ...« s svnssrscassnnsnsssanto s sunrswnnas s 88

Gambar 4.10. Tampilan Layar Kerja Macromedia Flash MX........................... 89

Gambar 4.11.Tampilan Pertama Sebelum Muncul Tulisan

Gambar 4.17. Tampilan Terakhir Pada Menu Utama

Yang Menampilkan Empat Tobol Enter.................c.coooviiiiani.e. 93




Gambar 4.18. Tampilan Animasi Penggunaan

Frame by Frame...........ocoiiiiiiiiiiiiiiii e 93

Gambar 4.19. Dialog Box Create New Symbol......c.ccccveseesisonsacsnssssomsnsionsss 94

Gambar 4.20. Tampilan Edit Tombol

Gambar 4.30. Jendela Save
Gambar 4.31. Jendela Progress Bar............ccooooiiiiiiiiiiiiciiieeaen, 104
Gambar 4.32. Tampilan Nero 6.......cocvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e, 105




Gambar 4.33. Menu DiSC CONtENt. ......uunnnniiieiieirnennnanerennes 105

Gambar 4.34. Menu Final Burn Setting.............cooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiininnn.. 106

Gambar 4.35. Halaman Persembahan. .......ooviueuueiiiiiiiiieiiiiiiiieeeeannns 111

Gambar 4.36. Menu Halaman INtro........ovo ittt eiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeen 112

Gambar 4.37. Halaman Menu Utama.............ooooiiiiiiiiinn i, 112

Gambar 4.46. Halaman Meni RRRRARRNAAEY . .. . . < e v vrrsnararanas 118
Gambar 4.47. Halaman Menu Gallery ( Order Project ).............ccovvivnnennn. 118
Gambar 4.48. Halaman Menu Gallery ( Retail Project )..............cocevvnnnennnn. 119




Gambar 4.49. Halaman Menu Gallery ( Design Project )

Gambar 4.50. Halaman Menu Contact......................

---------------------------

..........................

Gambar 4.51. Halaman Menu Contact ( Contact Person ).............c....cceuenen.




