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INTISARI 

Dainan Syariah merupakan cabang baru yang dimiliki oleh PT. Sinar Merak 
Santoso Syariah di kota Cirebon yang bergerak dibidang teknologi keuangan. 
Untuk mampu memenuhi kebutuhan pelanggan maupun karyawan, Dainan Syariah 
memiliki target pembuatan aplikasi seluler, aplikasi web dan aplikasi desktop. Dari 
beberapa macam aplikasi tersebut akan memakan banyak waktu untuk pembuatan 
dan perawatan, terlebih jika setiap aplikasi memiliki program sendiri untuk 
pengolahan data ke database server. Maka dari itu dibutuhkanlah sebuah antarmuka 
pemrograman aplikasi untuk dapat menangani segala macam permintaan setiap 
aplikasi diantaranya adalah berkaitan dengan pengolahan data ke database server. 

Untuk dapat mencapai tujuan penelitian dibutuhkanlah sebuah metode 
penelitian mulai dari metode pengumpulan data, metode analisis sampai dengan 
metode perancangan. Metode pengumpulan data yang dilakukan adalah dengan 
cara metode studi literature dan metode wawancara. Untuk metode analisis penulis 
menggunakan metode analisis PIECES dan metode perancangan yaitu 
menggunakan Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram dan Database 
Design. 

Hasil akhir dari dikembangkannya sebuah API adalah menjadikan API ini 
sebagai media interaksi antara client dan server, mempermudah dalam 
pengembangan aplikasi sehingga pekerjaan menjadi lebih efisien dan juga memiliki 
beberapa fungsional yang sudah dibuat didalam API dan diuji menggunakan 
aplikasi Postman. 

 

Kata kunci: Teknologi Keuangan, Antarmuka Pemrograman Aplikasi, REST API.  



 

xviii 
 

ABSTRACT 

Dainan Syariah is a new branch owned by PT. Sinar Merak Santoso Syariah 
in Cirebon City, which is engaged in financial technology. To be able to meet 
customer needs and employees needs, Dainan Syariah has a target of making 
mobile applications, web applications, and desktop application. Those several 
kinds of applications will take a lot of time to make and maintenance, especially if 
each application has its own program for processing data to the database server. 
Therefore, an application programming interface is needed to handle all kinds of 
requests for each application, including those related to processing data to the 
database server. 

To achieve the research objectives, a research method is needed, from the 
data collection methods, analysis method to the design method. Data collection 
methods used in this research are literature study method and interview method. 
For the analysis method, the author uses the PIECES analysis method, and for the 
design method uses Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram and 
Database Design. 

The end result of developing an API is to make this API as an interaction 
media between client and server, simplifying application development so that work 
becomes more efficient and also has several functionalities that have been made in 
the API and tested using the Postman application. 

 

Keywords: Financial Technology, Application Programming Interface, REST API.
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