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Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan, vang berjudul
“Implementasi Rigging pada Karakter dalam Perancangan Animasi 3D Edukasi
"Ayo Patuhi SM"" dampembahasandari keselituhan materi bab per bab, maka

dapat diambil kesimpukir

4. Berdasarkan dari hasil Beta Testng yang diperoleh dari |3 responden,
penilaian aspek kelayakan hasil gerak yang dihasilkan karakter 3D poda
perancangan video edukasi “Ayo Patuhi SM™ mendapat nilai akhir
sebesar 79.48% dan masuk dalam kategori “Baik”.
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5. Dari hasil penelitian dihasilkan satu video animasi 3D yang berdurasi 5
menit 20 detik dalam format mpd.
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beberapa hal sebagal masukan antara lain sebagai berikut:
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