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MOTTO

“Orang yang tidak mengerti adalah orang yang tidak berbuat
sesuatu. Orang yang bisa berbuat adalah orang yang mengetahui

akan sesuatu.”

"semaKin Rita mengerti, semakin Kita mencintai. Orang yang lebih mengenali, memahami

dan mengerti akan sesuatu maka semaKin ia mencintai dan mensyukuri.”

"semakin dalam dan semakin tinggi ilmu yang kita miliki, semakin bertambah
tebal pula keyakinan iman kita kepada kebesaran, kekuasaan, dan ciptaan
ALLOH.SWT (Kholig)

"llmu akan menuntun kepada sesuatu yang tunggal, sebagai
sumber dan pusat ilmu seluruh alam jagad raya yang maha
besar ini. Sujud dan syukur selalu kita panjatkan ke Hadirat
Alloh.Swt atas petunjuk, bimbingan, Rohmat dan segala

keni'matan yang dilimpahkan.”

” Alloh.SWT akan meninggikan derajatnya orang-orang yang berilmu.”
(Al — Mujadalah ayat 11)
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