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MOTTO
"Orang yang tidak mengerti adalah orang yang tidak berbuat

sesuatu. Orang yang bisa berbuat adalah orang yang mengetahui

akan sesuatu."

"semaRSin tsha mengerd, seraRif a isha nenchtal. Om:ng yang le6ih mengenaf a memahand

chmme'ngertia4gansesiLat;urria4gaserrta4jpiamencin;wichmmeneyuS]!ri."

"semakjn dalam dan semakjn tinggj jlmu yang kjta mjljki, semakin bertambah

[ebal pula keyakinan jman kita kepada kebesaran, kekuasaan, dan cjptaan

ALLOH.SVVT (Kholjq)

"llmu akan menuntun kepada sesuatu yang tunggal, sebagai

sumber dan pusat ilmu seluruh alam jagad raya yang maha

besar ini. Sujud dan syukur selalu kita panjatkan ke Hadirat

AIIoh.Swt atas petunjuk, bimbingan, Rohmat dan segala

keni'matan yang dilimpahkan."

" Alloh.SWT akan meningrikan derajatnya ofang-orang yang berilmu"

(AI - Mujedalch a[ya[t  11)
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®L;ifetimeyu43Lrkequoyat4anganataskehadiranj4ifehSqAIatassemLawiG3matdh;nkeoownd-Ofya,sehi:ngga

Skyripsi dengan jut;ul "®e`m6uatan q/ideo q(fi:p Musik "ttJfu®IQKf og\r fo:K:V"  iud ch;pat selesal dengan

6alfasGigivsiiwike3ipersem6ahkeanuntaLS;

*   "y  Tanify  (Kgal:un Ora;ng t:ua,, `KgGgaLdrn f odiQ yang  sefaha mend o'aQ!an drm mem6eriGgan

dukyngannya.

+   q®ttua StmulKJ"n¢OM ry]ogya4g¢irta Girof ®r. gu. Snyanto, MRA yang tehh mem6erifuan

segchpengetahartnya.

®   ®osen  @en6in6ing  q3apa4. qtwif  ®r.  an.  Snyanlo,  ouglt  yang  songat  rnem6antu  dhhm

nenyehaiRganskyripsiiwi

•   ®osen-alosen sam Staff`Kgryowan Sq:IMI`K,fflAIK!Oan ry]ogyaSgarta ......... than4:s for a«

•   Special qhanSjor @emch;nhah ®esa 8arf ulgsori 6agjan 4ga;rra;ran, teri::rm keasih alas pergiv:nLm

texpat din 6andumvya.

*   Sanua @ersoni[ "`f lRE 9\10IZ!fl3 ®f o9`l®"

®   q®omuni;us  Film  "OgltfoJ{ qxp(O®VC`IION"(jlgeng,  cicieE  ganis,  edi,  Jqltu,  Sin6ch  gltas

qMowan.......)qiinmakeasihatas6ant:uan:nya

+  f tynd mRgan "qmJINg €fl®,IN9"

•   q]enen-tenen di Sanden lpank tteng fogus, a(ptha[ ........... thamR:s aft

+   Gxhatspihakyo:ng tehh 6o:nyakynen6arttu, saya ne`ngueapkean 6anyaR.vim Ggrf u
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