BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sebuah informasi merupakan salah satu kebutuhan masyarakat yang

sangat penting di era modern saat ini. M in mudah mendapatkan

termasuk melalui

pai informasi,
kerumitan pembuatan website g1 menjadi sebuah
masalah yang sering dirasaka yang lalu ketika
website dibuat hanya oleh satu webmaster saja, cukup mudah untuk membuat
halaman website statis. Seiring berjalannya waktu, fungsi website semakin

berkembang sehingga dibutuhkan halaman website yang dinamis. Teknologi dan



metode lama untuk membangun halaman web tidak hanya menghabiskan banyak
waktu tetapi juga tidak efisien dan menghabiskan biaya yang besar.

Berdasarkan thread forum tentang harga website yang dimuat pada baba
forum di www.babaflash.com, seseorang rata-rata harus membayar Rp.250.000 -

Rp.500.000 untuk membuat sebuah halaman statis website bahkan mencapai

harga Rp.1.000.000 untuk sebuah halam inamis. Hal tersebut tentu

gcunakan website

saja sangat memb

pendidikan SD Tegalrejo
menggunakan Macromedia Dreamweaver, yaitu suatu metoda dalam mengelola

sebuah perancangan desain web. Perancangan bisa berupa teks, gambar video,



animasi dan aplikasi lainnya yang disimpan dalam sebuah database sehingga
mudah dalam pengelolaanya.

Pada tahun ajaran baru 2008/2009 yang akan datang lembaga pendidikan
Sekolah Dasar Tegalrejo I Yogyakarta ingin membuat sebuah website dengan

dilengkapi beberapa menu dan fitur guna menambah kualitas data dan informasi

yang disediakan.

Berpedoman p

menggantikan posisi sistem 1
Batasan masalah tersebut p , yaitu menyesuaikan
kinerja Macromedia Dreamweaver untuk menangani fitur dan menu yang sudah di

targetkan dan menerapkan maupun mengeksploitasi Php & My Sql untuk

menangani menu dan fitur database yang dikehendaki SD Tegalrejo I Yogyakarta.



Penulis hanya membatasi pada masalah diatas, penulis tidak membahas sistem
jaringan yang digunakan pada studi kasus ini.

1. Lingkup penelitian dilakukan di SD Tegalrejo I Yogyakarta.

2. Fitur yang disediakan

a.) Hak akses admin (Administrator) :

ginput data siswa

. Profile

3. Staff

74
3. Software yang digunakan
a. Macromedia Dreamweaver.

b. Bahasa pemerograman Php dan database My Sql



c. Adobe Photosop 7
d. Swiss Max
4. Sistem operasi yang digunakan

a. Microsoft windows xp Sp2

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

i skripsi ini adalah:

1.5 Metodologi Penelitian
Metode yang digun:
1. Metode kepustakaan, mempelajari buku, artikel, dan situs yang terkait

dengan sistem informasi berbasis web.



2. Metode observasi, metode pengumpulan data dengan cara melakukan
pengamatan secara langsung ditempat penelitian terhadap seluruh
kegiatan yang dilakukan.

3. Metode wawancara, metode pengumpulan data dengan cara

mengadakan tanya jawab secara langsung terhadap berbagai hal

yang diperlukan dengan pi angkutan yang dipercaya

ulisan skripsi ini tersusun dalam 6 (enam

asalah, maksud dan
tujuan penulisan skripsi, metode penelitian dan sistematika

penulisan.




BAB 11 LANDASAN TEORI DAN TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini akan dikemukakan secara umum tentang
pengetahuan dasar dan teknologi yang mendukung

pembuatan website antara lain konsep dasar sistem, konsep

dasar informasi dan konsep dasar sistem informasi

& My Sql sebagai databasenya dan perancangan

ecara keseluruhan sesuai dengan ‘website

Macromedia

Dalam bab ini berisikan kesimpulan dari penelitian dan
saran-saran yang bersifat konstruktif untuk mendapatkan

hasil yang lebih baik di masa mendatang.




1.7 Jadwal Penelitian

Tabel 1.1 Index Jadwal Kegiatan

No Kegiatan ‘ 2008
: ' Maret April Mei Juni
1 Survey T‘
2 Pengumpulan Data
3 | Desain Sistem
4 | Pembuatan Aplikasi
5 Penyusunan Laporan
6 | Uji Coba Aplikasi |




