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pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbidcan oleh orang lain, keeunli yang secara
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PERSEMBA~

Skripsi hi saya pcrsembahhahhah untuk Orangrorang

yang  saya  cintai  yapg  telah  menduhmg  saya,  balk  suha

maupun duka.

Bagi  merckaL  Orang-  orang  yang  telah  memandang

sebelah mata.



rmsARI

Sant iri keanekaragaman bndaya adalah salch satu pilihan wisata banyak
orang, keanekaragaman budaya Indonesia salah satunya Kalimantan Tengah dapat
menjadi daya tarik wisata budaya.

Sasaran  dalan  skala  besar  dan  menyelunin  bagi  turis  asing,  pelajar,
mahasiswa, dan masyarakat yang ada di Kalinantan Tengah. Tujuannya adalah
dapat mengetahui lokasi wisata budaya K_alim_ar_tan Tengch.  Salch satu Budaya
Kalimantan Tengah yaitu Budaya yang ada pada Agania Hindu Kaharingan.

Budaya Kaharingan Kalimantan Tengch divisualisasikan melalui Compact
Dick htercktif. Hazapannya sjsteni informasj hi dapat mcmbantu seseorang untuk
mengetahri tentang Budaya Kaharingan Kalinantan Tengah. hoplenentasi sisten
ini, menggunakan perangkat lunak Adobe Flash CS3  sebagai alat bantu visual,
Adobe Photoshop CS3  sebagal  alat bantu image editor, Adobe Audition untuk
editor suala, dan Any Convert Video untuk Converter jenis video.

Kata Kunti :   Budaya, Kaharingan, Kalimantan Tengah, Adobe Flash, Adobe
Photoshop, Multinedia.
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jasTRACT

AI this  time  cultural varieties  is  one  Of some  people  toiurs  choice,  oine  Of the
Indonesian cultural varieties is Central Kalinantan 's cultural, that can be the fiascination
cultural tour.

The big scale comprehensive target is to I;oreigrl tourist, studems, and people Of
Certtral  Kalinantan.  The  prapose  is  them know  lceaton  Of the  CeTtral  Kalinanlan
cwhural tour.  One Of Central  Kalimanlan Cultiual is a culture Of Hinds Kaharingarl
Rel.,gi,On.

The Central Kalimantan's Kal.aringgrl Culture visualized through in Interactive
Compact Disk` It hope this inif;ormation eystem can assist anyone to know about
The Central Kalimanlar.'s Kaharingan Culture. This eystem implementaton use Adobe
Flash CS3  so!ftwaTe as visual tools, Adobe  Photoshop CS3  as image editor tools,
Adobe  Andltion  as  voices   editor  tools,   and  Any  Cortvert  Video  fior  videos
corrverter.

Eeyilrords : Cultural, Kcharin8an, Ceatal Kali"antan, Adobe Flash, Adobe Photoshop,
Multimedia.
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