BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Untuk menjaga kesehatan tubuhnya, banyak orang memilih
menggunakan jamu tradisional sebagai salah satu jalan alternatif pengobatan.
Mereka tetap memilih produk ini, karena produk ini berasal dari bahan-bahan
yang alami. Namun dari pemberitaan di berbagai media, baik media cetak maupun
media elektronik, menyatakan bahwa komposisi dari jamu tradisional telah
dicampur dengan bahan-bahan kimia. Hal ini dapat mengurangi khasiat dari jamu
itu sendiri. Para konsumen jamu tradisional pun akan merasa dirugikan, karena
mereka berharap jamu yang dikonsumsi benar-benar dari bahan tanaman obat,
tanpa bahan-bahan lain yang mungkin tidak dapat diterima oleh tubuh manusia.
Karena kondisi, reaksi dan sensitifitas tubuh setiap orang berdeda-beda terhadap
bahan kimia tertentu. Demi menjaga kesehatan kita alangkah baiknya jika kita
dapat meramu jamu sendiri dari tanaman obat yang sangat mudah diperoleh.

Untuk menanggulangi hal tersebut, diperlukan suatu sistem berbasis
komputer yang dapat menggambarkan peran seorang pakar yang berhalangan
hadir/sedang sibuk dengan pasien yang lainnya. Dengan bantuan sistem pakar,
diharapkan dapat membantu dalam pengobatan pasien.

Dalam laporan ini penulis mengambil contoh bagaimana sistem pakar
yang sesuai dengan permasalahan di bidang kesehatan, khususnya penyakit ringan

yang sering menyerang manusia. Oleh karena itu dalam penelitian ini penulis



bermaksud untuk merancang suatu sistem pakar berbasis komputer dengan judul
“Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Ringan Pada Manusia Dan Pengobatan

Menggunakan Ramuan Tanaman Obat”.

1.2 Rumusan Masalah

Dari penjelasan di atas, dapat diambil rumusan yang akan menjadi
pembahasan penelitian yaitu : bagaimana membuat suatu aplikasi sistem pakar
yang dapat digunakan untuk mendiagnosis penyakit ringan, yang dapat diobati
dengan meramu sendiri dari tanaman obat. Dengan aplikasi tersebut diharapkan
pengguna dapat mendiagnosis penyakit ringan berdasarkan gejala-gejala yang ada,

serta memberikan saran pengobatan terhadap penyakit tersebut.

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang perlu dibuat adalah sebagai berikut:

1. Penyakit percontohannya terdiri dari 10 penyakit.

2. Penekanan program ini adalah pembuatan program komputer untuk
menentukan jenis penyakit berdasarkan gejala-gejala yang umum serta
pencegahan dan cara pengobatan dari penyakit tersebut.

3. Terbatas pada sumber pengetahuan yang didapat, baik dari seorang
pakar, buku-buku dan situs internet mengenai penyakit ringan.

4. Sistem pakar ini dibangun menggunakan aplikasi Visual Basic 6.0 dan

Microsoft Access 2003.




5. Sistem pakar ini menggunakan Metode Representasi Pengetahuan
yaitu dengan model Kaidah Produksi karena berbentuk jika-maka (if-
then).

6. Sistem pakar ini menggunakan Metode Inferensi yaitu Runut Maju
(Forward Chaining).

7. Tidak dibahas mengenai metode penanganan ketidakpastian data dan

aturan dalam sistem pakar ini

1.4 Maksud dan Tujuan

Maksud pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Sebagai syarat untuk menyelesaikan program studi Strata-1 Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Y ogyakarta.

2. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke dalam
aplikasi nyata secara praktis guna membantu dan mendukung kemampuan
beraktualisasi dalam penerapan ilmu di dunia nyata.

Adapun tujuan pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Membantu proses diagnosis penyakit ringan dengan cepat dan akurat.

2. Pengguna dapat memperoleh informasi yang memadai dan lengkap
tentang penyakit ringan.

3. Sosialisasi teknologi khususnya pemanfaatan teknologi yang ditujukan
kepada masyarakat.

4. Memberikan kemudahan dalam peng-update-an data dan penambahan

informasi tentang penyakit ringan pada manusia.



1.5 Metodologi Penelitian

Adapun langkah-langkah penelitian yang dilakukan adalah :
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Metode pengumpulan data yang dilakukan:

a. Metode Wawancara
Dengan mengajukan pertanyaan secara langsung kepada pakar
berlandaskan pada tujuan penelitian dan objek yang diteliti.

b. Metode Kepustakaan
Metode ini untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis dengan cara
menganalisa data pada literatur (pustaka) dan media lain yang dapat
membantu dalam pemecahan masalah.

Analisa Data

Pada tahap ini penulis melakukan analisa terhadap data-data yang telah

diperoleh sebelumnya.

Perancangan Program

Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program selanjutnya.

Pembuatan Laporan

Menyusun laporan skripsi dengan permasalahan yang sudah ada secara

sistematis, diambil dari permasalahan yang sudah dianalisa.

. Desain Program

Desain yang dilakukan meliputi desain sistem, desain database, dan desain

grafis.




6. Uji coba Program
Pengujian program ini dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi yang
dibuat dengan bantuan software tersebut sudah berjalan baik sesuai dengan
yang diharapkan.

7. Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan

1.6 Sistematika Penulisan
Laporan skripsi ini disusun secara sistematis ke dalam beberapa bab
dan masing — masing bab sendiri akan menjelaskan masalahnya masing — masing
sesuai dengan takaran penulisan skripsi. Bab-bab tersebut diuraikan sebagai
berikut:
1. BABI PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, sistematika

penyusunan laporan penelitian.
2. BAB II DASAR TEORI
Bab ini berisi tentang teori — teori yang mendasari penyusunan laporan,

perangkat lunak yang digunakan dan penjelasan mengenai gejala,

pencegahan, dan pengobatan panyakit ringan yang akan dikemukakan.



. BAB IIIl PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan memaparkan analisis sistem, representasi pengetahuan,
perancangan sistem, penyusunan basis pengetahuan dan perancangan

antarmuka pengguna.

. BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM

Pada bab ini mengutarakan hal — hal seperti implementasi, pengujian

program, akuisisi basis pengetahuan, akuisisi basis aturan, dan konsultasi.

. BAB V KESIMPULAN

Bab ini merupakan penutup dari penjelasan yang berisi tentang kesimpulan
dan saran untuk perbaikan sistem yang dihasilkan untuk masa yang akan

datang.

. Daftar Pustaka

. Lampiran




