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KATA PENGANTAR

Puji syukur dipanj atkan kepada Allah SWT, yang senantiasa melimpahkan

berkat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan

judul "Film Animasi Legenda Gunung Tangkuban Perahu''. Penulisan skripsi

ini bertujuan untuk melengkapi salah satu syarat dalam memperoleh gelar Strata 1

Sistem Infomasi pada  Sekolah  Tinggi  Manajemen Informatika den Komputer

"AMIKOM"  Yogyakarta.  Dengan  segala  kerendahan  hati,  penulis  menyadari

bahwa penulisan skripsi ini tidak akan selesai begitu saja tanpa adanya bantuan,

binbingan maupLm pengarahan dari berbagai pihals baik secara langsung maupun

tidak langsung. Dalam kesendpatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima

kasih kepada:

1 .   Allah SWT yang telch memberikan rahmat dan hidayatNya.

2.   Kedua orang tuaku yang dengan sepenuh hati memberikan doa, kasih

sayangdanPerhatian,semangat,rfukungarimoralditunjangan.

3.   Kakak-kakaldri tersayang, terima kasih atas semun dukungan kalian.

4.   Superman Is Dead, Avenged Severfold, Suicidal Sinatra, Shnggydog, dan

band-band  lain  yang  telch  menciptakan  lagu-lagu  untuk  menemaniku

dalan menyusun skripsi.

5.   Keluarga besar kontrakan ``MAGELANGAN", terima kasih atas alas tidur

dan  tempat  berteduh  selana  3  tahun  ini.   Terimakasih  untuk  semua

kenangan di kontrckan.
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6.   Semua Lady Rose yang pemah mengisi hatiku..kalian membuat hidupku

lebih berwama dan bemalma. Kalian memberiku pelajaran tentang pahit-

manisnya cinta. Thanx for all the joy the good times and the bed.

7.   Motor Supra Merch "A84429WU" yang telah menemaniku kemanapun

aku pergi.

8.   Semun  saudara-saudaraku  SISI  05  kelas  A..Terima  kasih  untuk  stok

persahabatan kalian. Jaga terus kekompakan kita.

9.   Keluarga besar Amikom Football Club, Keluarga besar AMO, Keluarga

besar KORA.

10. Dan  Semua  pihak  yang  penal  bejasa,  yang  tidck  dapat  disebutkan

Semua.

Meskipun penulis telah berusaha semaksimal mun9kin, kekurangan atau

kesalahan tetap  saja terjadi.  Untuk it`) penulis mengharapkan sekali  saran dari

pembaca  sehingga  dapat  menjadi  bahan  penyempurnaan  di  nasa  mendatang.

Tidak lupa penulis mengucapkan banyck terina kasih.

Alchir  kata,  mudah-mudahan  laporan  skripsi  ini  dapat  bermanfaat  bagi

banyak pihak.

Yogyakarta, November 2008

Penulis
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u AI^M^N pe;Rse^^BAl+ ^N

®!ong"mmg„@a/hen/i//4q//mhiffidia4dpga/a4edoaHam4amimjrfugr2,

rum/¢zbi5m/can/nA/anzz/j4rnzmguna//carfe4tyzdo„adecedmzbAaatdazo

trunpFdrmidJeanq/rfuialA7xde:

>   AIlah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayatNya.

>   Kedua orang tuaku yang dengan sepenuh hati memberikan doa,

kasih sayang dan perhatian, semangat, dukungan moral dan

tunjangan.

>   Kakak-kakakku  tersayang,  terima  kasih  atas  semua  dukungan

kalian.
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>   Superman   Is   Dead,   Avenged   Sevenfold,   Suicidal    Sinatra,

Shaggydog, dan band-band lain yang telah menciptakan lagu-Iagu

untuk menemaniku dalam menyusun skripsi.

>   Keluarga  besar  kontrakan  "MAGELANGAN",  terima  kasih  atas

alas tidur dan tempat berteduh selama 3 tahun ini. Terimakasih

untuk semua kerangan di kontrakan.

>   Semua  Lady  Rose  yang  pernah  mengisi  hatiku..kalian  membunt

hidupku    lebih    berwarna    dan    bermakra.    Kalian    memberiku

pelajaran  tentang  pahit-manisnya  cinta.  Thanx  for  all  the joy

the good times and the bad.

>   Motor   Supra   Merah   "A84429WU"   yang   telah   menemaniku

kemanapun aku pergi.

>   Buat  Mas  Koko,  Mas  Nano,  dan  Mbak  Kusuma,  makasih  banget

atas pinjeman komputer kalian. And buat Ike thx 4 laptopnya.

>   Bang  Sidik,  Kang  Nuel,  dan  Mas  Pepen  makasih  atas  bantuan

kalian.

>   Semua saudara-saudaraku SISI 05  kelas A..Terima kasih untuk

stok    kasih   sayang   dan    persahabatan    kalian.    Jaga   terus
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kekompakan  kita.  Spesial trimz buat Alm. Muslim, semoga kamu

tenang di alam sana!

>   Kelunrga Besar jogja outsIDer, outsIDer karangantu, outsIDer

bandung,  batavia  outsIDer,  dan  outsIDer  seluruh  Indonesia.

Angkat gelas kita bersulang ....

>   Keluarga besar Amikom Football Club, Keluarga besar AMO, dan

Keluarga besar KOMA.

>   Dan   Semua   pihak   yang   pernah   berjasa,   yang   tidak   dapat

d isebutkan semua.
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