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G Telah Engkau Berikan.

Bapak Dan Ibu Tecinta
Tidak Akan Pernah Bisa M
Tidak Lupa Juga Dua
Angan Dan Mimpi

esta, ALLAH SWI. Alhawdulillah, Amas Hidup Y,
k Hamba-Mu Ini. Usahiaku Hanya Saru, Meraih Ridho-
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Mengambil Foro Di PT. As
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Membuarku Sedikir Tuli Dengan Speakernya, Tapi Juga Banyak Bantuin Aku Waku
Awbil Foro Dan Minjemin Headservya. Kebaikannu Tak Kan Bisa Aku Lupakan. Tingkah
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