
KUIS REPRIBADIAN INTERAKTIF MULTIMEDIA MENGGUNAKAN

METODOLOGI REIRSEY

S-SI

ffi]rsffiEN
Disusun oleh:

BAGUS ARY0 UTOMO

05.12.1227

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAII TINGGI MANAJEREN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

¢J-OM«

YOGYAKARTA

2009



KUIS KEPRIBADIAN INTERAKTIF MULTIMEDIA MENGGUNAKAN

METODOLOGI KEIRSEY

SrmpsI
Disusun sebagai salah satu syarat kelulusan pada program studi Strata Satu (S 1 ) pada Jurusan Sistem

informasi Sekolch Tinggi Manajemen Infomatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

Disusun oleh:

BAGUS ARYO UTOMO

05.12.1227

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAII TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOIVIPUTER

"rmKOM "

yoGyAErmTA

2009



HALAMAN PENCE SAHAN

Skripsi

Kuls KEPRDADIAN INTERAKrIT Mtjl,TIMEDIA RENGGUNAKAN
RETODOLOGI REmsEy

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

Bagus Aryo Utomo

05.12.1227

Telah disetujul oleh Dosen Pembimbing Tugas Alchir

pada tanggal 12 Juni 2009
Dosen Pembimbing,>

Amir Fatah Sofyan. ST. MKom.
NEL 190302047

Skripsi ihi telch diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperolch gelar Sa€ana Komputer.

Tanggal 12 Juhi 2009

Nm i90302Ooi



BERITA ACARA UJIAPI

SErmsI

Kuls KEPRIBADIAN INTERAKTIF MULTIREDIA RENGGur`IAKAN

RETODOLOGI KEmsEy

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

Bogus Aryo Utomo

05.12.1227

Telch dipertahankan di depan dewan pengrji

pada tanggal 09 Juni 2009

Susunan Dewan Penguii

Nana Penquii

1. Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom.

2. Sudarmawan, M.T.

3. Hanif A] Fatta, M.Kom.

i,



MOTTO

«:»  Anda adalch apa yang anda pikirkan mengenai diri anda.

•^.»   Imagination is everything, it is the preview Of lif ;e 's coming attraction -

Albert Einstein

«:»  Keraslah terhadap diri sendiri maka kehidupan akan lunak kepada kita.



IIALAMAN PERS},i, r' ..? 13AHAN

Puji syukur kepada Allah SWT atas ra,!\`;'i¥at dan hidayahNya yang telah di

berikan kapada kita, tidak lupa ucapan terimal`.Ljcisih juga kapada semun pihck yang

telah membantu penulis dalam penyusunan skr`    `  ini. Untuk itu skripsi ini penulis

persembahkan kepada pihak - pihak yang telah ikut memberi dukungan  baik lahir

maupun batin.

1.   Keluarga  yang  selalu  memberi   dukunga£``   !€ifiir  batin  dan  selalu  memberi

nasihat-nasihat yang sifatnya membangun.

2.   Teman-teman sekelas maupun bukan sekek       ng selalu memberi wacana dan

pilihan yang terbaik untuk menyelesaikan in         p..

3.   Sandara-saudara saya di surga.



KATA pENGAr`ITAR

Segala puji bagi AIlah, Robb semesta alani yang telah melinpati,:`':"1 segala rahmat

dan  hidayah-Nya,  sehingga  penyusun  dapat  menyusun  skripsi  i¥ii  dengan  judul

"Kuls   REPRIBADIAN   II`ITERAKrlF   MULTIREDIA  IV        :GUNAKAN

RETODOLOGI REIRSEY". Penyusun mengucaphan terima kasi i i i:€pada :

1.   Bapak  Dr.  Mohanmad  Suyanto,  Prof.Dr,  MM,  selaku  keti'     `~` -^7€olch  Tinggi

Manajemen Infomatiha dan Komputer "AMIKOM" Yogyakar t : .

2.   Bapak Drs.  Banibang Sudayatho, MM, selaku Ketua Jurusan        rm Infomasi

Sekolah Tinggi Manajemen Infomatika dan Komputer "AMIK       -Yogyakarta.

3.   Ahir  Fatah   Sofyap   ST  M.Kom,   selaku  Dosen  Pembind         Skripsi   atas

bimbingan, saran dan masukan dalani penulisan Laporan ini.

4.   Kedua orang tua lr.Walyu Sandjaya MBA dan Sri Rully Lesta^  ,   `ingsih beserta

semua teman yang telah memberikan senangat.

Penyusun menyedari bahwa masih banyck kekurangan A           penyusunan

laporan ini,  untuk  itu  saran dan kritik yang membangun  sangat         vLapkan untuk

perbaikan di masa akan datang.

Yogyaha-            i 2009

Penyl`



DAFTAR ISI

Halaman Judul                                     ............                                i

Halaman persetujuan Dosen pembimbing ...................................... „ ............. ii

Halaman pengesahan .................................................................................... iii

Motto...........................................................................................,................iv

Halanan persembahan .... „ ................................... „ .............. v

Kafa pengantar ............................................................................................. vi

Daftar Isj  ...................................................................................................... viii

Daftar Tabel ................................................................................................. xii

Daflar oubar                                     .................... xiii

BAB I         pEroAHULUAN .......................................................... ~ ........... I

A.      Latar Belakang Masalah ..............................................................  I

8.       Runusan Masalah ....................................................................... 2

C.       Batasan hhalah ....................................................................... „. 2

D.      Tujun penelitian ..................................... ~ ............ „...„ .............. 3

E.       Manfaat penelitian ....................................................................... 4

F.       Metode penelitian ............................ „ ...... „ ......... „..„ ................... 5

G.       Sistematika penulisan ........................................... 5

BAB II        LANDASAN TEORI .............................................................,.... 7

A.      Pengertian Multimedia ......................................... „ ..................... 7

1.    SejarahMultinedia ................................................ 7

2.    Kelebihan Multimedia                       ........................................... 9

viii



3.    Objek-objek Multimedia .................... „ .............. „ .................. 9

4.    Siklus hidup aplikasi Multimedia ...... „ ................................... 13

5.    Struktur sistem Aplikasi Multimedia .....................................  15

8.       Software yang digunakan .................. „ ,...,...................................  17

1.   Adobe Flash cs3„ ............. 17

2.   CorelDraw x3                        .                                                   „...„.19

BAB Ill     TINJAUAN UMUM DAN ANALISIS SISTEM                            20

A.       Teori Kepribadian Keirsey .......................................................... 20

1.    Faktor pembentuk Kepribadian .................. „ .......................... 2l

8.       Tipe-ripe Kepribadian .............. „ .............................................. „.. 24

I.    Idealist                                                                                              ................ 24

2.    Rational ............................................                          36

3.    Guardian ............... „ ........................ „ ....... „ ............................ 49

4.    Artisan ..................................... „. 60

C.      Analisis sistem ........................                                   72

1.    Definisi Analisis ....................... „ ............. „.. 72

2.    Analisis Kelemahan Lama ................. „ .......................... „ ...... 73

D.       Analisis PIECES .................................................. 73

1.    rfualisis Kineria .................... „ ,.... „ .............. „ ..... „ ..... „ .......... 74

2.   \inalisis Informasi ................ „..„ ..............                             „ ..... 74

3.    Analisis Ekonomi .......................... ~ ...................................... 75

4.     Ana]isis Kontrol ..................................... 76

5.   Analisis Efisiensi                                            .........                                76

ix



6.    Analisis pelayanan ................................................................. 77

E.      Analisis Kebutuhan sistem                              .                                    78

1.    Kebutuhan Fungsional ............................. „ ,........................... 78

2.    Kebutuhan Non-Fungsional ................................................... 78

F.       Metode Analisis Biaya-Manfaat .................................................. 79

I.    Perincian Analisis Biaya Manfaat .......................................... 80

2.    Analisis payback period ............. „ ........ „.,.„ .......................... 82

3.    Analisis Return on Investment ............................................... 82

4.   Analisis Net present value                                                         .... 83

G.       Studi Kelayakan .......................................................................... 84

I.    Kelayckan Teknis ......... „ ....................................................... 84

2.    Kelayakan Ekonomis ........................ ~ ................................... 84

3.    Kelayakan operasional .......................................................... 85

4.    Kelayckan Hukum ................................................................. 85

5.    Kelayakan Jndwal .................................................................. 85

6.    Kelayakan stndegik ......................................... ~ ................... 85

BAD Iv     PERANCANGAN DAN nmLERENTAsl ................................ 86

A.      Pcrmcangan sistem Aplikasi .......................... „ ........................... 86

1.    Merancang Konsep ................................................................ 86

2.    Merancang lsi .............................................................. i ......... 86

3.    Merancang Naskah ................................................................ 88

4.    Merancang Grafik ................................................................. 88

5.    Skema penggunaan perangkat Lunak ............................... „.„ 92

X



8.       Implementasi sistem Aplikasi ..................................................... 92

I.    Pembuatan dan pengolahan Grafik ........................................ 92

2.    Pembuatan Action script ....................................................... 95

C.       Pengujian sistem ........................................... „ ............................  108

I.    Pengrjian sistem ................ „..„ ..... „ ................,.....................  108

2.    Pemeliharaan Sistem .............................................................  109

3.    Survey pendapat pengguncan sistem ..................................... Ilo

BAB V        PENUTUP                                                                ......................................  112

A.       Kesimpulan .................................................................................  112

8.       Saran                             .........................................................................  113

Xl



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1  Tabel Pemilah kepribedian Keirsey ............................................... 24

Tabel 3.2 Tabel Biaya dan Manfaat .... „ ......................................................... 81

Tabel 3.3 Tabel Rincian Biaya dan Manfaat .................................................. 81

Tabel 3.4 Tabel Payback Period .................................................................... 82

Tabel 3.5 Tabel Return on Investment .......................................................... 83

Tabel 3.6 Tabel Net present value .............                           84

Tabel 4.1  Tabel Hasil Survey Pendapat .........................................................  I I 0

rii



DAFTAR GAueAR

Gambar 2.1  Struktur Linear                                                                               ............ 16

Gambar 2.2 Struktur Hierarkal                                                            .                     16

Gambar 2.3  Struktur Non linear                     .......................... 17

Gambar 2.4 Struktur Komposit ..................................................................... 17

Ganbar 4.1  Stmktur Aplikasi Multimedia ........ „ .......................................... 88

Gambar 4.2 Rancangan Menu Utama ............................................................ 89

Gambar 4.3 Rancangan Halaman Kuisioner dan Hasil .................................. 90

Gambar 4.4 Rancangan Halaman Deskripsi Keprfuadian .............................. 91

Ganbar 4.5 Rancangan About ...................,.................................................. 91

Gambar 4.6 Hubungan perangkat lunak penunjang ....................................... 92

Gambar 4.7 Hasil akhir pengolahan grafik - Main menu ............................... 93

Gambar 4.8 Hasil akhir pengolahan graft - Halaman Kuisioner dan hasil .... 93

Gambar 4.9 IIasil akhir pengolahan grafik - Halaman Deskripsi Kepribadian.

...................................... „.." ....... "" .... " -......... 94

Ganbar 4.10 Hasil akhir pengolahan grafik -Halaman About. ..„ ................. 94

Ganbar 4. I 1 Format Database XNI .................... „ .................... 95

Gain'bar4.12RancanganFlowichartKuisioner..............................................96

xiii


