BABV

PENUTUP

5.1. KESIMPULAN

Dari pembahasan keseluruhan materi pada bab-bab sebelumnya, maka

penyusun telah mengambil kesimpulan sebagai berikut :

1.

Dengan adanya aplikasi multimedia dapat dipakai sebagai salah satu
alternatif cara penyampaian informasi kepada pengunjung Museum
Hamengkubuwono IX Yogyakarta

Dengan menggunakan aplikasi multimedia mampu mengemas informasi
mengenai Museum Hamengkubuwono IX Yogyakarta dengan jelas karena
terbagi atas beberapa sub menu dan lebih menarik untuk dilihat

Dengan adanya informasi berbasis multimedia ini, maka media
penyampaian informasi pada Museum Hamengkubuwono IX Yogyakarta
menjadi lebih efektif dan efisien.

Sistem yang baru hanya berfungsi sebagai pelengkap dari sistem yang
sudah ada (sistem lama)

Dari hasil perhitungan dengan mengunakan metode analisis Payback
Period, Return On Investment, dan Net Present Value maka
pengembangan sistem yang baru ini layak untuk dilaksanakan.

Dengan adanya aplikasi multimedia ini dapat meningkatkan kualitas
layanan informasi terutama pada pengunjung sebagai operator karena tidak

perlu berlama-lama membaca brosur.
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7. Dengan adanya multimedia interaktif untuk sarana penyampaian informasi
pada Museum Sri Sultan Hamengkubuwono IX Yogyakarta akan lebih
interaktif, informatif, dan tentunya akan lebih User Friendly dengan sistem
yang baru ini.

8. Sistem informasi Museum Sri Sultan Hamengkubuwono IX Yogyakarta,
yang di kemas dalam bentuk aplikasi multimedia interaktif lebih efektif
dan efisien dibandingkan dengan menggunakan jasa pemandu wisata,
brosur, liflet, maupun melalui media lainnya, karena aplikasi multimedia
dapat menghilangkan kejenuhan dengan visualisasi yang indah karena
efek-efek dan animasi serta didukung oleh audio yang mampu

memberikan kesan lebih hidup.

5.2. SARAN

1. Untuk penyempurnaan aplikasi multimedia ini agar menjadi lebih menarik
maka dibutuhkan informasi dan gambar yang lebih banyak.

2. Untuk pengembangan aplikasi selanjutnya dibutuhkan penyempurnaan
dalam desain dan pembuatan animasi 3 Dimensi.

3. Bagi pihak maupun pengelola Museum Hamenkubuwono IX Yogyakarta,
sudah waktunya untuk memanfaatkan teknologi informasi berbasis
multimedia guna mendukung penyampaian informasi kepada pengunjung

museum baik wisatawan lokal maupun wisatawan mancanegara.




