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IIALAMAN MOTro

a   Dengan   puji  Tuhan  aku   melanglcah ...... sebab  kita   berusaha  tetapi

Tuhanlahgangmenentuhan.

i=   Mengerti clan memahami orang lajnJauh lebih muc]ah clan. pada memalcsa

orang lain untuL mengerti dan memahami kita.

iE   K.esuksesan  tidal  di  tentulcan  oleh  seberapa  besar  rencana  gang di

buat mclajnlcan ditentukan oleh keberanian untuk memulai sesuatu.

=   Bila   lcamu   tjclak   merasalcan   secljh   bagaimana   mungkin   lcamu   Lisa

mcrasahan senang.

E=   K.einginan  di  landasi  usaha  gang  keras  aclalah  titik  awal  dan'  segala

keberhasilan.

iF   Semua    kegagalan    c]i   nasa    lalu   alcan    menjadi   perahumu    menuju

keberhasilan climasa gang al<an clatang.

iE   KehicluF)an     manusia    tjang    memuaskan    tidal    tergantung    pacla

maten',kekuasaan,ketenaran,kesombongan dan  kedudulcan tetapi pada

perhatiandankesetiakawananantarsesamaumatmanusia.

==   Jilca jngin sulcses bunuhlah si fat malasmu.

E   Sengumlah malta dunia al<an tersengum untukmu.

I  Jangan pemah berlcata tab Lisa bila belum pernah mencoba.
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HALAMAN PERSEMBAIIAN

Fersembahanku

'   Tuhan  Yesus  I(n,stus  Dan  I)unda  Maria  gang  Selalu  memben.Lan

anugerah clan berlcat bagi ha'banga-

•   I)apak  6r  Mama  tersagang gang  selelu  men'ndulcanku,  mendoalcanku

disetiap  langlcah  hidupku, gang selalu  memben'ku  kekuatan,  ketegaran

dan bimbingan saat kuhidup ditanah rantau.

•   Adik~adikku,         tersagang         Meng,Gon's,Yanti,Ima,Apn`l,Frengkg

Lemorai,Maun,tu,Landn,ana,GranJclla,Armeilia,Imeldaten,malcasihtelah

menjadipengemangatdalamhidupku.

'   Kcluarga bcsarku di Motamoru, Ncnek Motu' Nenek Lcomau' Mama

Rahu'Bapak Luis'om Naclu' Mama, Karo' Mama Rislca, dan lainnga

gang  tidal  bisa  kuscbutlcan  satu  persatu  serta  Nenek  Marselina  di

Mahein beserta keluarg ten,mah lcasih atas Doa clan dukungannga.

'   Keluarga besarku cli K.ol`a/I,esil`ama, Nenek tahan' Ferdi' om Nelis

beserta keluarga dan lainnga gang tidal bisa kusebutl¢an satu persatu

ten.mah lcasih atas Doa dan dukungannga.

'   om Charloz beserta keluarga c]i Florcs/Lewoleba ten,mah lcasih atas

Doa, dukungan' clan bantuannga
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'   E)onitaku   gang   selalu   ada   didalam   hatiku,   ten,malcsih   sesalu   setia

didelcatku, menben'ku scmangat 6r memben' kedamaian dalam hidupuku I

Love Ll .......

•   Faula,Aboku,Anata    beserta    keluarga,Amcng,|vo,Caploko   terl'mah

hasih atas Doa nga.

'   Teman-temanLu   c)i   gogga   gang   selalu   memben,ku   kecen.aan   clan

mcmbuatku  lebih  hidup  clan  berarti di saat suka  maupun  duka, teman-

teman  cl,  papn,ngan  gang  tidal  bisa  kusebutl`an  satu  persatu,teman-

teman  cli  Asrama,  teman-teman  di  Jantj'  K-ontra!`an  Aires  beserta

kcluarga'tcman-teman  di  I)abarsan,'Tamansan,,  ten,mal`ah  l`asih  atas

Doa, dan duLungannga selama di Yog!ja.
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