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INTISARI

Seiring  berkembangnya  teknologi,  kebutuhan  akan  informasi   semakin

meningkat dan terus berkembang. Internet sebagal salah satu media informasi kini

dapat diakses dengan mudah dimana saja, kapan saja dan oleh siapa saja. Pelunng

bishis  di  internet  pun  menjadi  sangat  besar,  terutama  dalam  hal  promosi  serta

pemasaran  produk  perusahaan.  0leh  karena  itu  dibutuhkan  inovasi  ban  yang

dapat  mempermudah  dan  meringkatkan  efektifitas  dalam  memulai  bisnis  di

internet.

Perancangan website e-commerce merupakan suatu langkah yang efektif

untuk  meulngkatkan  promosi   dan   pemasaran  produk   secara   global   melalui

jaringan  internet.  Sistem  informasi  ini  digunakan  sebagal  media  promosi  dan

pemasaran  yang  dapat  mengolah  pendataan  serta  transaksi  penjualan  produk.

Dengan   adanya   sistem   ini   maka  akan  memberikan   kemudahan  bagi   pihak

perusahann   maupun   customer   dalam   mengatasi   masalah   pendataan   serta

pengolahan jnformasi dan pemesanan produk.

Metodologi  yang  digunakan  dalam  perancangan  sistem  adalah  dengan

melakukan penelitian lapangan berupa wawancara dan observasi serta penelitian

kepustakaan untuk memperoleh informasi  dari buku literatur yang berhubungan

dengan masalah yang diteliti.  Tools yang digunakan  dalam  perancangan  sistem

adalah Adobe  Dreamweaver CS4, Adobe Photoshop CS4  dan XAMPP  dengan

bahasa pemrograman PIIP dan database server MysQL.

Kata  kunci  :  Perancangan,  Website,  E-commerce,  PHP,  Codelgniter,  MysQL
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ABSTRACT

As the developmat Of technology, the need I;or inf;ormation has increased

and  continues  to  grow.  Inte:met  as  a  medivm  Of  irformation  is  now   easily

accessible  anywhere.  anytime  and  by  anyone.  Business  opportunities  on  the

Internet also becomes very large, especially in terms Of prorlrotion and marketing

Of the company's prodrcts. Theref;ore we need new imovations that can sinplify

and inaprove effectiveness in starting a business on the irtternet.

E~commerce  website   design   is   an   effective   measure   to   improve   the

promotion   and   marketing  Of  products   globally   through   the   Internet.   This

irf;ormation system is used as a medinm for promotion and marketing that  can

process data as well as prodrct sales transactiorrs. With this systen it will provide

corrvenience for the company nor the customer in troubleshooting data collection

and processing Of irformation and ordering prodrcts.

The  methodology  used  in  the  design  Of the  system  is  to  conduct field

research in the f;or'm Of interviews and observations and library research lo obtain

irformation from the literature related to the problems examined. Tools used in

the design Of the aystem is Adobe Drean'rweaver CS4, Adobe Photoshop CS4 and

XAivff3P with PHP programming language and MysQL database server.

Keywords    :    Designing,   Website,   E-commerce,   PHP,   Codelgniter,   AdysQL
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