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INTISARI 

Perkembangan tekonologi yang semakin pesat memberikan banyak 

dampak positif  terhadap sebuah usaha yang sedang berjalan, terutama usaha 

dalam bidang penjualan busana muslim. Pemilik usaha memanfatkan teknologi 

website sebagai media promosi dan penjualan yang dapat diakses 24 jam serta 

untuk memudahkan proses transaksi penjualan, catatan pembukuan, diharapkan 

mampu meningkatkan keuntungan dan mempercepat perkembangan usaha. 

 

Website berdasarkan kategorinya dapat digolongkan menjadi website 

dimanis dan statis. Website dinamis adalah sebuah website yang menyediakan 

konten yang selalu berubah-ubah setiap saat, sedangkan website statis adalah 

website yang kontenya sangat jarang diubah. Dalam bisnis busana muslim karena 

produk yang dijual selalu berubah-ubah modelnya dan perlu adanya pengolahan 

transaksi jual beli maka web dinamis dijadikan pilihan terbaik. 

 

Oleh karena itu penulis memberikan solusi sebuah sistem penjualan 

berbasis website sebagai media untuk menjangkau konsumen yang lebih banyak 

dengan "Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Penjualan Berbasis 

Website dengan studi kasus QQStore". 

 

Kata-kunci: Teknologi, website, perancangan, penjualan berbasis website. 
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ABSTRACT 

Technological developments that are increasingly rapid provide many 

positive impacts on an ongoing business, especially businesses in the field of 

Muslim fashion sales. The business owner utilizes website technology as a 

promotional and sales medium that can be accessed 24 hours and to facilitate the 

sales transaction process, bookkeeping records are expected to increase profits 

and accelerate business development. 

 

Websites based on their categories can be classified as sweet and static 

websites. A dynamic website is a website that provides content that is always 

changing all the time, while a static website is a website whose content is rarely 

changed. In the Muslim fashion business because the products sold always change 

their model and need to buy and sell transactions, the dynamic web is the best 

choice. 

 

Therefore, the author provides a solution for a website-based sales system 

as a medium to reach more consumers with the "Design and Manufacture Based 

Sales Information System Website Case Studies QQStore". 

 

Keywords: technology, website, design, website-based sales.
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