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“Sesungguhnya Allah tidak merubah keadaan sesuatu kaum sehingga

mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri.”

“Ingatlah, sesungguhnya wali-wali Allah itu tak ada kekhawatiran terhadap
mereka dan tidak pula mereka bersedih hati. Yaitu orang-orang yang beriman
dan selalu bertakwa. Bagi mereka berita gembira dalam kehidupan di dunia
dan di akhirat. Tidak ada perobahan bagi janiji-janji Allah. Yang demikian itu

adalah kemenangan yang besar.”

“limu Allah meliputi segala sesuatu. Dengan ilmuNya, kita dapat merubah

segala sesuatu yang kita inginkan.”

“Pujian untukmu, adalah pujian untukKu. Apa yang kaunikmati, Akulah yang

menikmatinya. Apa yang kaurasakan, Akulah yang merasakan. Aku
bersemayam di dalam kenikmatan. Aku adalah Tuhanmu, Aku antara ada
dan tiada. Jika engkau merasa tidak bahagia, itulah ulah tangan manusia.

Allah Maha Segalanya. Dengan mengingatNya, hati menjadi tenang.” 4
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HALAMAN PERSEMBAHAN

Dalam kesempatan yang berbahagia ini, saya mengucapkan terima kasih yang

sebesar-besarnya kepada :

1.

Tuhan Yang Maha Kuasa atas segala cinta kasih-Nya serta fasilitas dan
kemudahan yang telah diberikan kepada penulis, sehingga dapat

menyelesaikan pembuatan laporan skripsi dengan lancar.

Ayah dan bunda tercinta yang telah mengorbankan waktu dan tenaganya
serta perhatiannya untuk memberikan dorongan moral maupun spiritual
kepada penulis sehingga dapat menjalankan amanah untuk berbakti sesuai

dengan apa-apa yang diharapkan.
Semua keluarga besar yang telah memberikan motivasi dan doa restunya.

Semua orang yang pernah membantu penulis dalam menyelesaikan tugas-

tugas yang ada di lingkungan kampus tercinta.

Semua ciptaan-ciptaan Tuhan yang aku cintai dan semua umat yang pernah
memberikan kasih sayangnya kepada penulis sehingga penulis memperoleh

ilmu baru untuk menjadi orang yang kreatif.

Semua orang yang pernah memberikan bimbingan, baik secara langsung

maupun tidak langsung, baik secara lahir maupun batin.

Semua orang yang pernah berbagi ilmu dengan penulis.



KATA PENGANTAR

Assalamu ’alailkum warohmatullohi wabarokatuh.

Puji syukur senantiasa kita panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Kuasa
atas segala berokah doa, karomah, rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis
dapat menyelesaikan Laporan Skripsi tepat pada waktunya. Adapun maksud dari
penyusunan Laporan Skripsi ini adalah untuk memenuhi persyaratan kelulusan
program pendidikan Strata-1 di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer AMIKOM Yogyakarta.

Dalam pembuatan Laporan Skripsi ini, penulis telah mengambil judul
“Pembuatan Film Animasi Kartun Petualangan Sien” dengan tujuan untuk
mengetahui dan melakukan pengamatan terhadap proses pembuatan film kartun.
Hal ini dilakukan dengan cara yang mudah untuk dikerjakan dan sekaligus penulis
ingin membuktikan bahwa membuat film kartun adalah sebuah hal yang menarik
dan mudah untuk dikerjakan. Selain itu, pembuatan film kartun dapat menambah

inspirasi dan ide bagi para penggemar film kartun untuk menjadi lebih kreatif.

Terselesaikannya Laporan Skripsi ini tidak lepas dari dukungan berbagai
pihak yang telah memberikan dorongan moral maupun spiritual dan berbagi
bimbingan ilmu pengetahuan. Oleh karena itu, pada kesempatan yang berharga

ini, penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :
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1. Bapak. Dr. M. Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta
dan selaku dosen pembimbing atas segala bimbingannya untuk membantu

penulis untuk menyelesaikan Laporan Skripsi.

2. Para dosen penguji yang telah memberikan ilmu kepada penulis sehingga
penulis dapat mengevaluasi diri dan mengetahui segala kekurangan yang

ada dalam bidang keilmuan teknologi informasi.
3. Kedua orang tuaku tercinta dan semua keluarga atas segala cinta kasihnya.

4, Para sahabat dan teman-temanku yang telah memberikan motivasi dan

membantu penulis dalam penyusunan Laporan Skripsi ini dengan lancar.

Akhirnya penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Laporan Skripsi ini
masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran

yang bersifat membangun dari semua pembaca laporan ini.

Demikian Laporan Skripsi ini, semoga dapat bermanfaat bagi para
pembaca dan bagi lembaga STIMIK AMIKOM Yogyakarta. Akhir kata penulis

mengucapkan banyak terimakasih.

Wassalamu alaikum warohmatullohi wabarokatuh.

Yogyakarta, = Desember 2008

Penyusun
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