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INTISARI

Film animasi pada masa kini sudah mulai beragam, mulai dari animasi
traditional yang setiap framenya digambar menggunakan tangan hingga kini yang
pembuatannya menggunaan komputer. Pada dasarnya dalam pembuatan video
maupun film animasi seorang animator harus memahami teknik-teknik dasar
didalam animasi. Animasi akan di fokuskan pada penerapan teknik Solid
Drawing ini, namun akan tetetap menerapkan prinsip dasar animasi lainnya untuk
membantu dalam perancangan animasi. Solid Drawing adalah kemampuan
membuat objek 3D didalam ruang 2D dengan memperhatikan aspek anatomi,
komposisi, berat, keseimbangan, dan cahaya, sehingga dapat menghasilkan ilusi
3D. Burung dodo akan menjadi bahan penilitian dalam._megimplementasikan
teknik animasi solid drawing ini. Dikarenakan menurut fakta burung dodo sudah
dianggap punah pada abad 17.

Kata Kunci: Animasi, Solid Drawing, 2D, 3D, Burung Dodo.

Xiv



ABSTRACT

Animated films in the present have started diverse, ranging from
traditional animation that each frame drawn by hand up to now that manufacture
computer usage. Basically in the making of video and animated film an animator
must understand the basic techniques in animation. Animation will focus on
applying this Solid Drawing technique, but will still apply other basic animation
principles to assist in the design of animation. Solid Drawing is the ability to
create 3D objects in 2D space with attention to aspects of anatomy, composition,
weight, balance, and light, so as to produce 3D illusions. Dodo birds will be the
research in implementing this solid drawing animation technique. Because

according to the fact dodo birds are considered extinct in the 17th century.

Keywords: Animation, Solid Drawing, 2D, 3D, Dodo Bird.
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