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RTISARI

Perkembangan dunia hiburan yang diranaikan dengan munculnya band-
band  ban  yang  bersaing  untuk  menembus  pasar  musik  tanch  air.  Dengan
cepathya perkembangan industri musik di  Indonesia yang memburt persaingan
menjadi  sangat ketat.  Hal inilch yang membuat penulis menemukan ide untuk
membunt video  klip  sebagai media promosi  untuk band Pocchontas agar lebih
dikenal masyarckat lus.

Video klip adalah salah satu cara promosi yang saat ini banyck dilala]kan
baik oleh band nasioml maupun band indie karena dianggap lebih efektif. Video
klip    adalch    bentuk    pengekspresian    sebuah    lagu.    Karena    selaln    dapat
mendengarkan alunan musiknya, audieus juga dapat melihat video klip dari tiga
sisi yang dikemas dengan menarik, yaitu audio, motion dan visual. 0leh karena
itu,  video  klip  sangat  diperlukan  dalam penyampalan  pesan  dari  sebuah  lagu.
Video klip juga dapat memberikan infomasi kepada audieus mengenai siapa dan
bagaimana style dari para anggota band tersebut. Untuk itulch video klip dinilal
efektif sebagal alat untuk mempromosikan sebuah band baru.

Hal inilch yang melatar belakangi pembuatan video klip untuk group band
Pocahontas yang berasal dari kota Yogyakarta, dengan hits single yang beriudul
"Aku Bukan Mereka" yang berbentuk audio, motion, visual ini diharapkan dapat
menyanipaikan   informasi   yang   ingin   disanpaikan   dari   lagu   serta   dapat
mempromosikan setiap personil yang bergabung group band Pocchontas.

Kata kunci: Video Klip, System Multimedia, Promotion and Informasi Media
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ABSTRACT

Entertairment development has been contrived crowded by the emersion
of new bands that compete to go to homeland's music market. The rapid of music
industry evolution in Indonesia makes the competition becomes very strict. That
thing makes the whter find the ideas to make the vidco chps as the promotion
media for Pocahontas band to be more widely known by the society.

Video clip is one of the ways for promotion that used very often nowadays
by the local bands and the indie bands either because they consider the video clip
is more effective. Video clip is the way to express a song. Because beside can
hear the music rhythm, the audience also can see the video clip by the three sides
that nicely packed, they are audio, motion, and visual. Because of that, the video
clip is very needed in the delivery of the message of a song. A video clip can also
give the information to the audience about whom and how is the style of the band
personnel. For that, a video clip is assessed as an effective way to promote a new
band.

This  is the  only thing that becomes the  background  of the  video  clip
making for the Pocahontas group band which is come from Yogyakata city, with
the hits single that titled "Aku Bukan Mereka" in the forms audio, motion, and
visual is expected can deliver the information that the band wants to deliver, also
can promote every personnel who is in the Pocahontas group band.

K!£r}rvlrords.. Video Clip, Multimedia System, Promotion and lnf formation Media
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