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INTISARI 

Dalam rangka memajukan tata kelola data peternakan peneliti 

mengembangkan Sistem Informasi Manajemen Peternakan dan Kesehatan Hewan. 

Pada saat ini, instansi / perusahaan peternakan di Indonesia belum memiliki Sistem 

Informasi yang mengelola data peternakan dan kesehatan hewan yang lengkap. 

Pengelolaan hewan ternak masih menggunakan aplikasi desktop seperti Microsoft 

excel dan Word yang membuat basis data tidak tersentral dan pemanfaatannya kurang 

optimal. 

Sistem Informasi merupakan salah satu alat untuk melakukan pencatatan agar 

basis data bisa tersentral. Pencatatan ternak dengan Sistem Informasi Manajemen 

Peternakan dan Kesehatan Hewan merupakan salah satu cara paling mudah untuk 

mencatat ternak. Selain itu, dengan Sistem Informasi ini pengguna bisa lebih mudah 

dalam memanfaatkan basis data untuk menunjang produktifitas dan efisiensi.  

Sistem informasi ini dibangun dengan bahasa pemrograman Nodejs yang 

menggunakan framework Express sebagai layanan Backend dan menggunakan 

ReacJS sebagai frontend. Sistem ini menggunakan MongoDB sebagai basis data. 

 

Kata kunci : sistem informasi, peternakan, kesehatan hewan, Nodejs, dan MongoDB. 

 



   

 

xxi 

 

ABSTRACT 

In order to improve the quality of cattle management, researcher developed 

Poultry and Animal Welfare Management Information System. Nowdays, Poultry 

Companies in Indonesia still did not have any complete Cattle and Animal Welfare 

Information System. Cattle management still using desktop application such as 

Microsoft Excel and Word which makes the database decentralized and nonoptimal 

data utilization. 

Information system is a tool to record centralized database. Data recording 

with Poultry Information System is one of easier way to record cattle. Moreover, with 

Poultry Information System, users could utilize the database easily to improve 

productivity and efficiency. 

This Information System is developed by using Nodejs programming language 

supported by Express framework as backend services and using ReactJS as frontend. 

This Information System is using MongoDB database. 

 

Keyword : information system, poultry, animal wellfare, Nodejs, and MongoDB. 
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