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BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan

Setelah melakukan penelitian dan pembuatan Aplikasi Pembelajaran

Geografi, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1.

Dengan adanya aplikasi ini pembelajaran Geografi di SMP N 1
Ngawen menjadi lebih lengkap dan menarik, dan memberikan nilai
tambah bagi sistem pembelajaran.

Bagi siswa, akan mempermudah dalam memahami pelajaran yang
disampaikan karena lebih menarik, sehingga mereka diharapkan akan
lebih mudah menerima materi pembelajaran.

Bagi guru, memberikan kemudahan dalam hal mengajar, sekaligus
dapat menambah pengetahuan tentang pelajaran yang disampaikan
melalui komputer.

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan kualitas pendidikan di
Indonesia dapat lebih baik sehingga kualitas sumber daya manusia
lebih meningkat.

Kekurangan dari aplikasi Aplikasi Pembelajaran Geografi ini
menurut user adalah:

- Warna dalam aplikasi kurang menarik

- Belum terdapat tombol pengontrol volume musik dan narasi

yang dapat berfungsi sendiri-sendiri
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- Tidak adanya menu help dalam aplikasi pada saat aplikasi

berjalan.
6. Kelebihan dari Aplikasi Pembelajaran Geografi ini adalah :

- Informasi yang disampaikan mudah dimengerti oleh user

-  Informasi materi pembelajaran lebih menarik karena adanya
unsur - unsur multimedia seperti animasi dan suara sehingga
user tidak akan cepat bosan.

-  Dengan adanya soal-soal latihan dalam CD Pembelajaran ini
aplikasi menjadi lebih menarik sehingga menambah minat siswa

untuk menggunakannya.

B. Saran
Untuk lebih memahami dan mengerti tentang sebuah aplikasi multimedia
diperlukan pemahaman program aplikasi dan teknik pembuatannya. Oleh karena
itu beberapa saran yang sekiranya dapat dijadikan wacana dan wawasan baru yang
dapat dipertimbangkan dibawah iri:
1. Dalam pembuatan aplikasi multimedia hendaknya, dipikirkan sebuah
tema yang jelas untuk melandasinya.
2. Yang paling penting dalam pembuatan aplikasi multimedia adalah
apa yang ingin di sampaikan atau di jabarkan dalam aplikasi dapat

dengan mudah dimengerti oleh pengguna / user.



86

3. Penguasaan banyak efek belum tentu menjamin dapat membuat karya
multimedia yang bagus, yang terpenting adalah menguasai konsep
pembuatan dan tahu kapan harus menggunakan efek tersebut.

4. Bagi instansi pendidikan diharapkan dapat memanfaatkan media
Aplikasi pembelajaran ini sebagai media dalam menyampaikan

materi pelajaran Geografi.



