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MOTTO

Dan Aku (Allah) tidak menciptakan jin dan manusia melainkan supaya merekg
menyembah (beribadah) kepada-Ku. (Q.S. : Adz-Dzaariyaat : 56)

... Allah meninggikan orang yang beriman diantara Ramu dan orang-orang yang
diberi ilmu, beberapa derajat. .. (Q.S. : A-Mujaadalah : 11)

... Katakanlah: “Adakah sama orang-orang yang mengetahui dengan orang-orang
yang tidak mengetahui? Sesungguhinya orang yang berakallah yang dapat menerima
pelajaran. (Q.S. : Az-Zumar: 9)

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan
Resanggupannya (Remampuannya). .. (Q.S. : Al-Baqaraf : 286)

... Sesungguhnya Allah tidak merobah keadaan suatu Raum sehingga mereRa
merobah Readaannya sendiri. .. (Q.S. : Ar-Ra'd: 11)

Karena sesungguhnya sesudah Resulitan itu ada Remudahan
(Q.S. : Alam Nasyrah : 5)

Tuntutlah ilmu sejak dari buaian sampai masuk Re liang Rubur
(Hadist Rasul)



na masa lalu

N stor! WERIRTIn oo

- own Mght




DIMANA ADA GINTA, MAKA TIDAK AKAN ADA FASA LELAK.

JAGALAH APA YANG KAMU MILIKI AL PMU, KARENA ENGAN

JIKA KAMU YAKIN AKAN 8
KATAKAN TIDAK KARENA QENGAN KEYAKINAN AKAN MEMBAWAMU

PAJA KEBERHASILAN.



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kepada Allah SWT. Atas berkat dan anugerahnya

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir sebagai syarat kelulusan program

Diploma III STMIK “AMIKOM” Yogyakarta. Dalam tugas ini penulis membangun

Aplikasi CD interaktif dengan judul “Aplikasi Multimedia Interaktif Sebagai Media

Informasi Dan Promosi Pada Perusahaan Ikan Production Yogyakarta”. Penulis

mengucapkan terima kasih atas bantuan dan dukungan yang diperoleh selama penulis

menyelesaikan

Tugas Akhir ini kepada:

1.

2

Bapak Dr. M. Suyanto. MM selaku ketua STMIK “AMIKOM” Y ogyakarta.

Bapak Amir Fatah Sofyan, ST. selaku dosen pembimbing yang telah banyak
memberikan arahan kepada penulis selama menyelesaikan tugas akhir.

Ibu Krisnawati, S.Si, MT selaku Kajur Manajemen Informatika. Terima kasih atas
bimbingan dan motifasinya selama ini.

Segenap Staff Pengajar dan Civitas Akademik STMIK "AMIKOM" Y ogyakarta.
Bapak Rachmad B Kurniawan, Ssn pemilik Perusahaan lkan Production yang

telah memberikan waktu dan tempat untuk penulis melakukan penelitian.

- Semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian tugas akhir ini, baik

langsung maupun tak langsung, yang tidak dapat Penulis cantumkan satu persatu.

vi



Penulis menyadari dalam penyusunan Tugas Akhir ini masih banyak kekurangan
dan kesalahan yang terjadi. Oleh karena itu Penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya,
serta harapan penulis semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi Penulis khususnya

dan Pembaca umumnya. Akhir kata Penulis mengucapkan terimakasih.

Yogyakarta,12 Juni 2007

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL...cuiitiiiiteinientereeereeecieeeneseseesesesessesesse st escse e sses e saeaenenesnens i
HALAMAN PENGESATHAN... .. cicccoianssmsrmasisnssiinisssisniesssssinesssssesmitsssssass irossosissssssss ii
HALAMAN PENGUIJIAN ...ooiiiiieieeieecieeteieictcsctee et sscsesse st e sesnssesaens iii
HALAMAN MOTTO ......ccovevevecccecrccecreo I ..............ooncesensssisussssasessensonsss iv
HALAMAN PERSEDJEESEEERN ... ... c.ccooconeensenssssonss v
KATA PENGANTAR ...ttt ctsse st sne i e en e e evesesenee vi
DAFLAEEEF ... A Y. ............... o ... S ........... vii
DAFTAR GAMBAR ...t slitesctsse st sens st s e s ee e e es Xi
BAB | PENDAHULUAN
BB C1aK ANg ........cotmonesunssnssanssnssssesnisensesssasssasossnncssess NG 1
IR N Masalah ... dibee. S 3
TR ASA1aN......cooceneiaisacsnsssonssusnssassosssscnssosssnessosesbtansassscsss SN, 4
1.4 Alat Yang Digunakan ........cocooiiiiiiiiiiiiiiiinesieseseenc e ceessesnennens 4
RS Tujuall Penelitian .............ccocooeecrincncsccececcste. AN S ... 5
1.6 Manfaat Hasil Penelitian ...............ccccooeiiiiiinniniiniciecieieccceee 5
I, .............. [ .......................... 7
1.8 Sistematika Penulisan .........ccccooeoiniiiniiiniiiiie et 8
1.9 Rencana Kegiat Y ....................cc.ccoonennns 10

BAB Il DASAR TEORI
2.1 Konsep Dasar Multimedia .........coccoeeeeenenienencnenineneenecnesrceeseesaenne 11

2.1.1 Pengertian Multimedia .........c.cocoeveeerenenieneneneccrcneeeeeee e 11

viii



2.1.2 0bjek MUlIMedia .......ccccoccenisiicsiscisnsssnsacssenssnsiisnssasassassisasasssasiass 12

2.2 Struktur Sistem Aplikasi Multimedia ........c.ccococeviininiiniininnininennen. 15
2.3 Pengembangan Aplikasi Multimedia .........cccccooviivinvininniniininiinenn. 19
2.3.1 Siklus Hidup Pengembangan Aplikasi (Sistem)Multimedia.............. 19
2.3.2 Langkah-Langkah Dalam Mengembangkan Sistem Multimedia ......20
2.4 Sistem Perangkat Lunak Yang Digunakan .........c..cccccceceeencncniecnennen. 23

BAB 11l TINJAUAN UMUM

3.1 Sejarah Singkat Ikan Production ..............cccccooiiiiiininiionnienieneneeene. 30
SRS Dan NI ............... ok ... S ............ 32
3.3 StruKtur OTGaNiSaSi.........c.ccveeeeruerreerrerreeiersessasssessesssessessassssoneessessessessens 33
LI @GN (R —. 36
3.5 KAryawan .....coc.oovieiiiiiieniieieieetesecet ettt et st s e et sn e saesaesnnanaann 36
3.6 SiStem Pemasaran ............cccoeeeceueririinerieenteceeseerete et eeste s eaesasnesaeaanes 36
TR 1N ASATAI ..o.ooronessssarossassnssnssassnescssssseressazossseseeshtapsssssnesseo 36
3.8 Kendala Dan Pengembangan Prospek Perusahaan ............c........coeunee.... 37
3.8.1 Kendala Yang Dihadapi .........cccceseereeeeio. SRNEI———. S 37
3.8.2 Pengembangan Prospek Perusahaan ............cccocevevveneieiveeenrenennenen. 37
BAB IV PEMBAHASAN
4.1 Mendefinisikan Masalah ... 38
4.2 Merancang KoY ....................cconenne 39
4.3 Merancang Isi APIKaAST ....c.coveeveeuerereneienieiereceeee e 39
4.4 VICMILES DNASKAIY ioiinsiinmsrisasrsvsanmisiprossinmsnssssanrisissssparnianstessansanstansnssnmares 40
4.4.1 Rancangan Struktur ApliKasi .......ccccceeeveveneneneenieniiieneeeeeeeens 40



4.5 Rancangan DeSain MEIU .......ssssussspessesssssssnsssnomnossasiosnssncassssosnses 41

4.5.1 Menu ULAMa ...coveeeeoreiieeeieeniieeneee st sscssc e sssss s s s nes 42
4.5.2 Ml Profil ... .ccomranserssniarmsonsonssansasssanosssassassnsssssessinisrsisisusssisssinsnss 43
A5 MONG BEIVICE ..o conmumsmmsumsmmosors s e ses s e s e s s R 44
ASAMERE KB oo coeeernnisarsrinsinsasseatnss Roskaitionsarss ashvinsshnt Ha R Er 8 44
4.5.5 Menu LOKaSI....ceoueeeenmirreniessiinieeieeiiinc e ceiieciecseseeiessseses s e sasesasssas 45
4.5.6 Menu KONLAK...........ceueceueueneieteneisaeeestesenesbone e eseesenseseneseesesssenssenes 47
4.5 20N al | c ... ... RO . - -« ovcconeaos 47
4.6 Merancang Grafik .......cccooceeveeeiioiieeeeereeneeieeectisesstesie e esnessassseseesaeesnans 51
4.6.1 Membuat Latar Belakang Menggunakan Adobe Photoshop Cs ....... 52
4.6.2 Membuat Grafik Tombol Menggunakan Adobe Photoshop Cs ......53
4.7. Membuat Animasi Tulisan Dan Tombol Menggunakan Swish Max.......59
B buat Animasi TekSioii.. .o ... N 59
4.7.2 Membuat Animasi Tombol Menggunakan Swish ............c.c.coceuene. 60
4.8. Merekam Suara Narasi Menggunakan Cool Edit Pro ........................... 62

4.9. Membuat Halaman Aplikasi Menggunakan Macromedia Director

BT ................... S ... S 63
4.9.1 Animasi Transparansi Background ........c.cccceevninieicnnnicnncnencnne. 64
4.9.2 Animasi Posisi Background ......... . .................cccc0cc000000 66
4.9.3 Animasi PoSSiR Y. ... ..ccecocoeensscacss 67
4.9.4. Membuat TombOl EXIit ......cccoceeirinenieinieinenecerenceeceneesveseaens 68
4.9.5. Membuat TOmbOl MUSIC 1 ... ciuesmssmsnsmissusssssmissssonssisivasssassissss 68
4.9.6. Membuat Tombol MUSIC 2.........cociveiiiiiniiiiiniiiiciecneceeeceaens 70



4.9.7. Membuat TombOl MUSIC 3 ....uuvriiiieieeeeiinrrreeeeeereirrreeeeeeeessesnresaeaes 71
4.9.8. Membuat Tombol VOIUME.........uvveerieeieeecirireeeeeeeererereeee e eeenens 71
4.9.9. Membuat Tombol Stop MUSIC .....cccccevuriiiimiieiiiiiniceiieciecrees 72

4.10. Membuat Projector (.Exe) Menggunakan Macromedia Director

Mx 2004 T —— 72

4.11. Melakukan Tes PemaKal .....cccu.eoiiiiiiiiiiiieeeceieeeeeeeeeeeree e eeeaeeeeeaneeeenns 73

4.12. Instalasi Program .........

----------------------------------
....................
...................

............................

------------------

.....................

....................

seevessecssesssresesccesrsssenanns

Xi



10.

11.

.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Struktur Linear ........ccccoooerveiniiniiiiiniiceecceceeieeene 16
Gambar 2.2, Struktur HIetarki ....coscsimmsmssimsnssmmnmassnnssdsosssismas 16
Gambar 2.3 Sruktur NonlincgSe.. ................cococcnnesencnesasens 17
GambalrTi K 1111 . ............ccoccovconees 17
Gambar 2.5. Struktur Primer Pada Multimedia ........ccccocueenenenneee 18
Gambar 2.6.Depth Struktur ..............ccoueeirevereereenessinne oo 19
G&mbar 2.7.Surface Struktur ................." NIRRT ........ 19
Gambear 2.8. Siktus Pengembangan Aplikasi Multimedia ............... 20
Gambar 2.9. Pengembangan Sistem Multimedia .............ccccvveseerenes 22
Gambar 2.10. Tampilan Adobe Photoshop CS.......cccccccviiiiicnenn 23
Gambar 2.11. Tampilan Macromedia Director MX ........c.... cceeneee.. 25
Gambar 2.12. Tampilan Seftware Cool Edit Pro 2.0 ....................... 27
Gambar 2.13. Tampilan Software Swish Max ... 29
Gambar 3.1. Contoh Design Product Kemeja Klien..........cc.ccco....e. 32
Gambar 3.2. Struktur OrganiSasi ..cceeeseeesieriserereenueeeeesueniasesseenes 33
Gambar 4.1. Rancangan Struktur Aplikasi Multimedia .................. 40
Gambar 4.2. Rancangan Desain Menu Utama .......c.cccceeevveiiinennenee. 42
Gambar 4.3. Rancangan Desain Sub Menu Sejarah ....................... 42
Gambar 4.4. Rancangan Desain Sub Menu Visi Dan Misi.............. 43
Gambar 4.5. Rancangan Desain Sub Menu Organisasi ................... 43
xi



21. Gambar 4.6. Rancangan Desain Menu Sevice .........cccocevvevrrereenenne. 44
22. Gambar 4.7. Rancangan Desain Menu Klien ...........cccccoviinnnnn. 44
23. Gambar 4.8. Rancangan Desain Sub Menu Peta Indonesia.............. 45
24. Gambar 4.9. Rancangan Desain Sub Menu Peta jawa..................... 45
25. Gambar 4.10. Rancangan Desain Sub Menu Peta Diy...................... 46
26. Gambar 4.11. Rancangan Desain Sub Menu Peta Lokasi Ikan

Productiondiii ........ N ... s o 46
27. Gambar 4.12. Rancangan Desain Menu Kontak ............................. 47
28. Gambar 4.13. Rancangan Desain Menu Galeri .........cccceeceennene 47
29. Gambar 4.14. Rancangan Desain Sub Menu Galeri Flyer .............. 48
30. Gambar 4.15. Rancangan Desain Desain Sub Menu Galeri

BERAL ................cococoniinnnninisnisnntssiennennnannnennsnees S 48
31. Gambar 4.16. Rancangan Desain Desain Sub Menu Galeri

I .........ooocvnennnesnnssansonnmrsnnsssnsssaereascer I ... SN, . 49
32. Gambar 4.17. Rancangan Desain Sub Menu Gallery Id Card ......... 49
33. Gambar 4.18. Rancangan Desain Sub Menu Galeri Undangan........ 50
34. Gambar 4.19. Rancangan Desain Sub Menu Galeri Clothing ........ 50
35. Gambar 4.20. Tampilan Menu Utama ......ccccoceeeeennencccnenenncnnenne. 51
36. Gambar 4.21. Tampilan Jendela Property Option New Window Pada

37.

38.

PhotosShOp CS ...ttt ol
Gambar 4.22. Tampilan membuat background Pada

PHAOSHOD B  ..ovmmnmsnosmssmmsssmamormnnmnsssomsnsmes s xissmm s sy e sasssss s 53
Gambar 4.23. Tampilan Membuat Grafik Tombol Menu Pada

PROOSHOD 8 . . cociiiomminmicnssssammumss viserisismismmusnsssmmsssstssssaniassssasnss 54

xii



40.

4].

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

335,

. Gambar 4.24.
Photoshop CS
Gambar 4.25.

Control Pada Photoshop CS

Tampilan Membuat Grafik Tombol Music Pada

Tampilan Membuat Grafik Tombol Volume Music

Gambar 4.26. Tampilan Membuat Grafik Tombol Stop Music Pada
PhotosShOp CS ...ttt 59
Gambar 4.27. Tampilan Membuat Animasi Text Pada Swishmax .. 60
Gambar 4.28. Tampilan Membuat Animasi Tombol Menggunakan
BPTShma @ ... .cooke-. A ... .V ............ 61
Gambar 4.29. Tampilan Kotak Dialog New WaveForm Pada Cool
BERE PTO .....cocooovenmensifitnmoneneensaestiin.ceecesncne- NN . .. 62
Gambar 4.30. Tampilan Transport Button Pada Cool Edit Pro ..... 62
Gambar 4.31. Tampilan Jendela Effect Echo Pada Cool Edit Pro . 62
Gambar 4.32. Tampilan Area Kerja Pada Cool Edit Pro................ 63
Gambar 4.33. Animasi Transparansi Background............................ 64
Gambar 4.34. Animasi Posisi Background Slide Kanan .................. 65
Gambar 4.35. Animasi Posisi Background Slide Kiri ...................... 66
Gambar 4.36. Animasi Posisi Background Slide Atas ..................... 66
Gambar 4.37. Animasi Posisi Background Slide Bawah ................. 67
Gambar 4.38. Animasi Posisi Tombol Menu ..........ccccccovviveennnnnn. 68
Gambar 4.39. Tampilan Jendela Xtras Option Pada Macromedia Mx
2004 oottt a b e a e 74
Gambar 4.40. Tampilan File Auto Run.Inf Pad PERPUZIAKAAN
SThilK AMIKOM
YOGYAKARTA

Xiii



