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INHSARI

Kesehatan dalani tubuh manusia adaLah hal yang tidak bisa di pandang
mudah dalani penanggulangannya, Bila keschatan kita terganggu makan kita bjsa
menjalankan  aktifitas  sehari  hari,  Bahkan  hita memperlukan  biaya  yang  tidak
sedikit  karena  pengobatan   pada  saat  iri   cenderung  sangatlah   mahal.   Dan
perkembangan  aplikasi  multimedia  pada  saat  inf  te]ch  mengantarkan  manusia
pada kebutuhan bani.  Aplikasi  multimedia juga dapat   mempercepat perolehan
informasi dan juga dapat meningkatkan pelayanan dalam bidang kesehatan.

Sejalan dengan hal diatas,  Pembuntan sistem pakar ini juga membahas
konsep  dari  Multimedia  di  nana Data multimedia hiasanya  diartikan  ganbar
di9tal, suara, video, animasi dan grafts bersama-sania dengan data teks. Dan pada
pembuatan aplikasi ini semun itu hisa di gunakan sebagal Data base .Walaupun
masth  dalam  batas  riset,  multinedia  datahase  menawarkan potensi  riset yang
besar   di    nasa   depan   karena   kecenderungan   pengguna   yang    semakin
menginginkan database yang bisa menangani file-file multimedia.

Manfaat dari  pembiratan aplikasi  multimedia  iuteraktif di  sertai  dengan
sistem  palcar  ini juga  sebagai  media  yang  bisa  memberikan  irfomasi  secara
tepat,  Karena  dapat  memberikan  solusi  yang  akan  di  implementasi  menurut
kebutuhan,yang  mungkin  semuanya  itu  dapat  lehih  medn8katkan  kebutuhan
infomasi dan penyuluhan berbasis multimedia terhadap kesehatan dalan tubth
manusia.

Kata kunci : Infomiasi, Multimedia,Solusi.
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ABSTRAar

Health in the human body is a thing that can nat be eaay in view Of the
reduetibn, if our health we can r`ian the disturbed eating in everyday activities,
even our  memperlukan rro  small  cost f;or  treatnent  at  this  time  tends to very
expensive.  And  development  Of multimedia  applications  at  this  time  has  led
hun!Ians to nemi needs. Multimedia applications can also speed up the acquisition
Of irfeJrmation and also can irxprove services in the hea!thfie!d.

In line with the above, making this  expert system is also discussed the
concept Of Multinedia in which the ndtinedia data is usually twerpreted digital
images, sound, video, animation and graphics alongwith text data. And in making
this application it can be used as a data base. Although still within the linits Of
research, multimedia databases offer great potential f;or research in the future
because Of the tendency Of users who want ct database that can handle multimedia
foes.

The  benefitts  Of interactive  rrndtinedia  applications  in the  manrfecture
accorripanied by an expert system is also a medii«n that can provide the right
inifiorrrtation,    because   that   would   be   able   to   provide    solutious    in   the
inplementation according to needs, which may be all it can fiurther increase the
need fior ndtimedia-based  inif;ormation and counseling on health  in  the  bodyh-.
Keywords: hoif iormation, Mndtimedia, Solution!s.
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