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MOTTO

“Jangan pernah melupakan Sang Pencipta”

“Tiada pekerjaan yang tak dapat diselesaikan”

“Akan ada hari esok yang lebih baik jika kita selalu berusaha dan bertawakal”
“Jangan pernah mencubit orang lain kalo kita ga’ mau dicubit”

“Jadikan kegagalan sebagai pemacu dalam setiap langkah hidup dalam mencapai
kesuksesan”

“Hai orang-orang beriman apabila kamu dikatakan kepadamu: "Berlapang-lapanglah
dalam majlis", Maka lapangkanlah niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu. dan
apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", Maka berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan
orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan

beberapa derajat. dan Allah Maha mengetahui apa yang kamu kerjakan.” (QS Al Mujaadilah
[58] : 11)

Telah pasti datangnya ketetapan Allah. Maka janganlah kamu meminta agar disegerakan (datang) nya. Maha
Suci Allah dan Maha Tinggi dari apa yang mereka persekutukan. (An-Nahl[16]:1)
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Skripsi ini penulis persembahkan untuk :
» Kedua orang tua yang telah memberikan kasih sayang YANG TIADA HENTI, dorongan dan

semangat serta doanya.

» Kedua adik-adikku yang sangat aku sayangi, jangan pernah menyerah untuk keBAIKAN.

> SHAXIED ( YAYAN, dan JEFRI ) TERIMAKASIH ATAS KERJA SAMA DAN DUKUNGAN YANG TULUS

DAN IKHLAS. ”YOU ARE MY BEST FRIENDS”.

> SEMUA DOSEN YANG PERNAH MEMBERIKAN ILMUNYA TERIMAKASIH SEMOGA DAPAT

BERMANFAAT BAGI KITA SEMUA

» SEMUA TEMEN SHAXFAM ARTIS YANG GAK BISA AKU SEBUTKAN SATU PERSATU, “AYO TUNJUKAN
EKSISTENSI KALIAN DENGAN BERKARYA...”

> _TEMEN KU JAKA DAN APIP “THANKS ALL FOR YOU FRIENDS...”.

» BUAT REKAN - REKAN KERJA Mc donalds “TERIMA KASIH ATAS DORONGAN DAN SEMANGATNYA
YAW... ”

» PMR SMU SEWON (Wijaya Bhakti Red Cross) “THANKS ATAS DOANYA ya...”

>  BUAT SESEORANG YANG PERNAH SANGAT BERARTI BAGI KU “I LOVE U...”

> BUAT SEMUA ORANG YANG TANPA SENGAJA SUDAH KU SAKITI “MAAFKAN S’MUA SALAH YANG

PERNAH KULAKUKAN”

» UNTUK ANAK - ANAK KELAS SI-A “AKU KANGEN PADA KALIAN, SEMOGA KITA SAMA - SAMA SUKSES

DAN DAPAT KUMPUL BERSAMA LAGL...” (AMIEN)

> DAN BUAT SMUA SODARA, TEMEN, SAHABAT, ANAK- ANAK AMIKOM ANGKATAN 2004 YANG KU

KENAL MAUPUN TIDAK KU KENAL “TERIMA KASIH YAW...”
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Assalamu’alikum Wr.Wb

Puji syukur Alhamdulillah penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena atas rahmat
dan karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi ini. Penulisan laporan
skirpsi ini dimaksudkan untuk memenuhi persyaratan kelulusan Strata-1 pada Sekolah Tinggi
[Imu Manajemen Informatika Dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Skripsi ini tidak akan pernah dan bahkan tidak mampu penulis selesaikan tanpa
bantuan dan dorongan dari semua pihak, baik bersifat materiil dan spiritual yang terlibat
dalam proses penyelesaiaan skripsi ini. Maka pada kesempatan ini, penulis mengucapkan
terimakasih yang sebesar - besarnya kepada :

1. Bapak Dr. M. Suyanto, MM selaku Ketua STMIK “AMIKOM” Yogyakarta serta
selaku dosen pembimbing yang telah meluankan waktunya untuk membimbing dan

mengarahkan penulis dalam pembuatan skripsi.

2. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM Selaku ketua jurusan Sistem Informasi STMIK

“AMIKOM” Yogyakarta.

3. Kedua Orang Tua yang telah membimbing dan memberikin dukungan secara materiil

maupun spiritual.

4. SHAXIED terimakasih atas waktu dan kerjasama yang baik.
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5. Teman — teman dan semua pihak yang telah memberikan bantuan dan dukungan

kepada penulis hingga selesainya penyusunan laporan skripsi ini dengan lancar.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak sekali
kekurangan-kekurangan dan kelemahan-kelemahannya serta masih jauh dari kesempurnaan.
Oleh karena itu penulis berharap kepada semua pihak agar dapat menyampaikan kritik dan
saran yang membangun dari para pembaca.

Demikian laporan skripsi ini disusun, semoga dapat bermanfaat bagi penulis maupun
bagi pembaca. Akhir kata penulis mengucapkan banyak terimakasih dan mengharapkan
kerjasamanya.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.

Yogyakarta, Juni 2008

Penyusun
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