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Alhamdulillah, segala puji bagi Allah Subhanahuwata’ala, sholawat serta salam selalu tercurahkan
pada Nabi Muhammad Sallallahu’alaihiwasallam.

Skripsi ini Saya persembahkan untuk:

Mamah dan Bapak, saat ini Saya hanya bisa ucapin terimakasih yang tak terhingga atas semua
doa, support, nasehat dan pengorbanannya selama ini. Terimakasih udah ngerawat Saya dari bayi
sampai bisa lulus kuliah, terimakasih buat kasih sayang dan semua bentuk perhatian yang mungkin
gak akan Saya dapatkan seperti yang udah Mamah dan Bapak kasih buat Saya. Doa Mamah dan
Bapak adalah semangat buat Saya. Maafin semua kesalahan Saya, semoga Allah SWT selalu
memberi yang terbaik buat Mamah dan Bapak. Nasrul sayang Mamah dan Bapak. Keluarga besar
Pangulah: (Alm) KH Nasir dan Ma Hj Endah, Teh Ida+A Yayan+Salman, A Upun+istri: Semoga
jadi keluarga yang sakinah, adeku Nizar dan Icha: Jadi anak yang baik ya...tong murugul kos Aal,
dan family semuanya. Keluarga besar Siluman: Ma Hj Arni dan (Alm) Ki H Okong, A Asep+Teh
Ima, A Nanang+Teh Yeni, Irwan: Iraha wisuda, coy? Baraya nu. dikota, Dulur nu dilembur.
Guru2ku: Ust. Nanang, Ust. Qji, Ust. Didi, KH. Adang serta semua Guru2ku dari SD sampe SMA,
dan dosen2ku di Amikom, terima kasih untuk do’a dan ilmunya, Semoga bermanfaat dunia akhirat.
Vica: yang selalu ngasih support dan selalu direpotin selama 3 tahun terakhir ini. Makasih banyak
ya... Nasrul sayang Vica. juga buat Keluarga Vica di Magelang: Bapak dan Ibu Vica, dek Bram:
belajar terus, lek!, Om dan Tante2 Vica. Semua teman di rumah: Endang, Jeji, Tatang, Endar,
Apoy n The Gank, dan semuanya. Semua teman di Jogja: Anak Kost Pak Bowo (AKPB): Rio:
Jangan lupa royaltinya!, Eko, Guntur, Kopral, Heru Bara, Iman: Mandi atuh!, Topik, Sinyo, Agung
‘Gong Lee’, Kang Wawan, Wahyu, dan Mas Iwan angkringan. Anak2 Kampus Ungu:
Kiki+Ninik+Salsa, Aan, Wuri: Ayo wisudal, Totong, Tatang, Komeng, Adit, Hasan, Dika, Amir, dan
anak2 S|-E-03. Anak Kontrakan ConCat: Otoy Cihuy!, Icha: Hayu atuh!, Dudi: Kamana wae, euy?,
Arif Miscun, Akar+Uchi: Ditunggu undanganna!, Heru Wijaya, Sigit+Krisna: Sing akur, nya!,
Tomo+Bety, Ucup, Haudil, Andre dan Bikers Jogja. Temen2 di UFO. Dan semua teman2 Jogja
lainnya. Teman SACHI: Ano: Geura nikah, no!, (Alm) Rahmat Hidayat: We miss U, Big Guy!,
Soblenk: Jadi bapak yg baik, bro!, Ujang Ali: pantang menyerah, jang!, Sigit “Polisi”, Uya n the
gank, Shinta, Astrilia, serta mantan2ku (hehe...:p), dan semua anak2 25. Teman di Wanayasa:
Ipank, Debon, Yayat, Iman, Ungki, Geri, Lili, Petet, Olim, Jawa, mang Yayat, amang2, dan teman2
lainnya. IN Tee-Shirt Crew: Mbak Wanti, dan kawan2: Terima kasih untuk bantuannya, Sukses
selalu!.

Terakhir buat semua pihak yang sudah membantu baik secara langsung maupun tidak, yang belum
kesebut namanya mohon dimaafkan...

Jogja, Maret 2008

Nasrullah a.k.a Budi
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Assalamu alaikum wr. wb.

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanahuwata’ala, yang
telah memberikan rahmat dan Kkarunia-NYA, sehingga penulis dapat
menyelesaikan  skripsi dengan  judul “PERANCANGAN DAN
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Skripsi ini diajukan untuk memenuhi persyaratan kelulusan Program Strata
I Jurusan' Sistem Informasi di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Selesainya skripsi ini tidak terlepas dari dukungan berbagai pihak yang
telah memberikan dorongan moril ataupun spritual dan juga bimbingan ilmu
pengetahuan, oleh karena itu pada kesempatan yang berbahagia ini penulis
menyampaikan rasa terimakasih yang sebesar-besarmnya kepada:

I. Bapak Drs. Muhammad Suyanto, MM, PhD selaku Ketua Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
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2. Bapak Andi Sunyoto, M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah
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