BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Tingkat literasi masyarakat berpefigaruh terhadap kualitas suatu bangsa
Salsh satu faktor penenty kesuksesan i dalah mina hmmmy&mkn_hrm
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dibangun untuk memfasilitas anak-an: agal di sekitar lokasi perpustakaan
agar dapat mengakses buku-buku bacaan dengan lebih mudah. Selwin itu,
Komunitas Jendela juga memiliki beberapa kegiatan di beberapa desa binaan yang



mereka dirikan, seperti desa binaan Deresan, desa binaan Bantul dan desa binaan
Ngemplak. Kegiatan bersama desa binaan dilakukan setiap 2 minggu sekali.
Program lain yang dijalankan oleh Komunitas Jendela, yaitu
mengakomaodasi sirkulasi buku dan mengirimkan paket-paket buku bacaan ke
daerah-daerah di Indonesia. Sirkulasi buletdilakukan untuk mengatur buku-buku

minat baca masyarakat. Digitalisasi buku sebagai upaya untuk memperluas akses
terhadap buku serta sebagai sarana pelestarion buku dapat dikembangkan untuk
membantu kegiatan para pegiat literasi. Didukung dengan penerapan teknologi
Optical Character Recognition (mengolah halaman buku vang berbentuk gambar
menjadi teks) dan Text fo Speech (mengubah teks menjadi audio), digitalisasi buku



diharapkan dapat membantu mempermudah kegistan belajar mengajar di

komunitas Jendels yang mayoritas pesertanya adalah anak-anak.
Sehubungan dengan hal tersebut di atas, penulis mencoba membuat sebuah
aplikasi digitalisasi buku dengan menerapkan teknologi Optical Character
asan jumlah buku dan kurangnya

gpota komunitas Jendela

3. Dugitalisasi buku terbatas untuk buku yvang menggunakan bahasa Indonesia
4. Penelitian ini menggunakan Google Fision API untuk melakukan konversi



5. Penelitian ini menggunakan Google AP Text to Speech untuk melakukan
konversi teks menjadi sudio.

6. Aplikasi berbasis android menggunakan framework Fluter.
7. Aplikasi menggunakan bshasa pemrograman Golang untuk memproses

¢ Mendapatkan peluang mempelajari teori dan metode yang ada untuk
membentuk pola pikir baru mengenai implementasi teori pengenalan
dan pengolahan citra.



2. Bagi Pembaca

o Sumber boru untuk memahami implementasi pengenalan dan
pengolahan citra.

b. Sumber dalam mendapatkan perkembangan implementasi dalam teori
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1.0.1.1 Metode Wawancara

Wawancara dilakukan terhadap pengurus komunitas sebagai pelaku.

Penelusuran informasi dan masalah melalui proses bertanya langsung mengenai hal
yang dihadapi anggota komunitas dalam menjalankan kegiatan.

(ERD), dessin proses yang ada dalam sistem menggunakan Unified Model
Language (UML), struktur menu dan desain rancangan antarmuka,



1.0.4 Metode Pengembangan
Melakukan pengembangan dani penelitian vang telah dilakukan sebelumnya

oleh peneliti lain. Metode ini menjadi sebush pengembangan dua sisi bagi
penelitian dan penelitian yang dijadikan referensi. Hasil akhimya adalah bagaimana

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi lentang tinjauan pustaka yang menjadi mjukan serta memuat
teori-teori yang dijadikan dasar penelitian ini.



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang uraian analisis serta perancangan sistem yang menjadi
konsep dalam pembuatan sistem. Beberapa analisis yang diuraikan berupa bisnis
proses yang berjalan pada sistem sampai dengan perancangan antarmuka sistem.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJL
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