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''Ku olah hata, Im baca makna, Im ihat da]am a]inea, ku bingkai dalam bah

sejum]ah lima, jadilah mahakarya, g€far sarjana kDterima. orangtua, colon

istri dan ca]on merfua pun bahagia"

"Kehaikan tidak bemilai selama diucaphan tefapi bernilai sesudah

dikerjakan"

"Saya datang ffya bimbinganffya ujian, saya revisi dan saya menang"

"Jangan nhat nasa lampau dengan penyesalan ; jangan pula lihat nasa

depan dengan ketakufan ; fapi lihatlah sekifar anda dengan penuh

kcadaran''

''Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksaDa dalam

mengatasinya adalab sesuatu yang utama"
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itiH-
Rokok adalch slinder dari kertas dengan komponen utana darn - darn

tembakau.   Serta ditambah `tasa"   dan "sensasi" yang belbeda. Rokok dibakar

pada salch satu ujungnya dan dibiarican memembara agar asapnya dapat dihirup
lewat mulut. Hasil survey propinsi DIY jumlah perokok bukan cuma dikonsumsi

orang  dewasa  naniun   sudah   merambah   di   usia  remaja  bahkan   usia  dini.

Diantaranya kalangan remaja SMP, remaja SMA dan mahasiswa  sudah mencoba

rokok dan mengkonsulnsi rokok.   Penyebab menin8katrya   perokok antara lain

adalah faktor lingkungan, faktor pergaulan dan fakeor media televisi/iklan.

Rokok merupakan bahan kimia befoahaya dan bisa berakibat kecanduan.

Hanya dengan memhakar dan menghisap sebatang rokok saja, dapat diproduksi

lebih drri 4000 jenis bahan kimia beracun yang membahayakan. 400 diantaranya

beracun   dan   40   diantaranya   bisa   berakunulasi   dalam   tubuh   dan   dapat

menyehabkan  kanker,  serangan jantung,  inpctensi  ,  gangguan  kchamilan  dan

bahkan faktor kematian.

Seiring  dengan  perkembangnya  tekhnoloS  multimedia  komputer  yang

semakin pesat dan informasi -informasi yang semakin canggih.  Salah satunya

dengan media iklan yang merupakan bentuk promosi dan ungkapan yang paling

dikenal   dan   jadi   perhatian.Tujuan   perancangrn   iklan   layanan   kesehatan

maryarahat  ini  sebagai  media  iklan  pengetahuan  yang  menarik  dan  mudah

dipcham masyarakat kalangan alas hingga bawah sehingga dapat menderong para

perokok  untuk  berhenti  merokok.  Perangkat  lunch yang  digunakan  digunakan
antara lain Corel haw, Adobe Audition, Adobe After Effect.

Kata KUDci :Multimedia,Berhenti Merokok, Iklan Layanan,

KesehatanMasyarckat
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aesTRACT

Slinder  Of cigarettes  is  the  main compoinem  Of paper with leof -  leof

tobacco. And also added "flavor" and "sersation" different. Cigarette burried on

one end and alloiwed to smolder that smoke can be inhaled through the mouth.

Cause Of the increased smoker e:twironmendl fiactors, social f;actors and fiactor

televis ion media/advertising.

Smohing is a dangerous chemical and can cause addietion.  Oidy with burn

and smoke a cigarette oindy, can be produced rrlore than 4000 kinds Of harm!ful

toxic chemicals. 400 Of them are poisonous and 40 Of them can acourmLlate in the

body and can cause cancer, heat aancks, inipotence, pregnaney disorders and

evendeathfactor.

Along with the developmerut Of technology Tndtimedia corxputer technology is

rapidly irlcreasing and the  iTifiormatian that increasingly  sophisticated.  One  Of

them with a media ad\7ertising is a fiorrn Of expression and the promotion Of the

best  known  and  so  atteution.  Papose  Of designing the  public  health  service

advertising  as   an   ad`iertising  median   knowledge   interesting  and  easy   to

understand among the people up and down so as to ericourage srrlokers to stop

smoking. The so!ftware used is used   among others : Corel Draw, Adobe Audition,

Adobe Af ter Ef ieat.

Keywords: Multimedia Stop Smoking, Advertising Public Health Service.
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