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MOTTO
"Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu sebelum mereka

mengubah keadaan diri mereka sendiri" (Q.S ArRa'd : 11).

Man jadda wa jada (Barangsiapa yang bersungguh-sungguh pasti ia clan berhasil

melewati rintangan itu).

Keluargamu adalah alasan bagi kelja kerasmu,maka janganlah sampai en8kau

menelantarkan mereka karena kerj a kerasmu.

Selalu ada harapan selama kita percaya

Hidup adalah tentang keberanian.

Berani untuk memilih, dan berani mengambil konsekuensi dari pilihan itu.

" ...... Sesungguhnya hanyalah kepada Allah aku mengadukan kesusahan dan

kesedihanku, dan aku mengetchui dari Allah apa yang kamu tiada

mengetahuinya." (Q.S Yusuf : 86).
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INTISARI

Perkembangan   teknologi   sekarang   ini,   khususnya   teknologi informasi
berkembang   dengan   sangat   pesat.    Saat   ini   terlihat   teknologi  internet yang
merupakan perkembangan terkini  dari  teknologi  informasi.  kini    sudah   terbuka
luas  bagi  publik. Dari Perkembangan teknologi yang demikian pesat berdanpak
bagi  seluruh  kehidupan  khususnya  penyedia  informasi  bagi  suatu  organisasi  /
instansi atau perusahaan yang membutuhkan sistem pengolahan data yang cepat,
tepat, dan akurat.

Saperti yang telali diketahui bahwa sistem pembayaran buku paket saat ini
adalah dengan menggunakan  sistem manual  yaitu menggunakan tenaga manusia
secara keseluruhan.  Untuk memecahkan masalah tersebut perlu diciptakan  suatu
sistem bani yang berorientasi  pada komputerisasi  yang  dapat membantu  sistem
administrasi      manual   menjadi   lebih   baik   dan   lebih   capat   dalam   malayani
pembayaran.

Tujuan pembuatan aplikasi ini untuk menciptakan suatu sistem informasi
yang  bertugas  untuk  pemberitahuan  pembayaran  buku  penunjang  pembelajaran
atau  sering disebut buku paket secara otomatis.  Sehingga dengan  adanya  sistem
ini  diharapkan dapat memperlancar pihak  administrasi  untuk memberikan report
dan pendataan pembayaran  serta informasi kepada wali  murid agar lebih efektif
dan efisien.

Kata-kunci: Teknologi Informasi, pembayaran, website
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ABSTRACT

Current technological developments, in particular irf;ormation technology
is  developing  very  rapidly.  The  current  look  is  the  internet  technology  recent
developments Of irifbrmation technology. now open wide f;or the public use Of the
interne.  From  progress  technological  developments  wich  implications  fior  the
entire lil;e Of the irf;ormation provider fior an organization / ageney  or company
that requires a data processing system that is fast, precise , and accurate.

As it is known that the payment system is currently print book is to use a
manual  system that uses  human power  as  a whole  .  To  solve  these  problems  is
necessary  to  create  a new  system  oriented  computerized  administration  system
that can help the user to get better and faster in service payment.

The purpose Of making this  application to  create  an inf;ormation system
that is in charge Of the payment notice a learning support books or often called
printed book with automatically.  So with this  system  is  expected to facilitate  the
administration  to  give  the  report  and  data  collection  as  well  as  the  payment
irifbrmation to parents to be more effective and efficient.

Keywords.. Inf ormation technology, payment, website
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