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HALAMAN PERSEMBAHAN

Sebagai  wujud  syukur  kepada  Allah  SWT  yang  telah  memberi  nikmat,

kanmia serta hidaych yang tiada batas kepada selumh makhluk-Nya sehingga Skripsi

ini dapat terselesaikan. Skripsi ini ku persembahkan untuk :

•    Kedua orang tuaku yang tercinta, Bapak dan Mama terima kasih atas Do'a,

keikhlasan, kesabaran dan segala dukungan baik moril ataupun materiil;

•    Adik-adikku tersayang, Windha, Bryan, Dhyva dan Vhirama, thanks ya buat

motivasinya;

•     Semua keponakanku, saking banyaknya jadi ga disebutin namanya, makasih

buat dukungan dan do'anya;

•    Kontralcan Freak Big Family, Bobby, Wisnu, Emil, Wawan, Greg, Gondrong,

Eko, terima kasih atas semua yang telah diberikan, motivasi, arahan, masukah,

kritikan dan semuanya. Thanks bro...we belong together;

•    Zerosith   Pictures   and   all   of  crew,   makasih   buat   kesempatannya  untuk

mengenal lebih jauh dunia entertainment;

•    My Lili's Flower,  suwun ya nduk...suwun banget, jaga semuanya ya...Iuv u

^^,_,
•    Buat Morning Musume,  trima kasih telah menemaniku dalani  mengeriakan

skripsi;

•    Dan  semua pihak yang  tidak  dapat  saya  sebutkan  satu  per satu  yang telch

membantu penulis menyelesaikan Skripsi ini. Sekali lagi Terima Kasih.
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IIALAIVIAN MOTTO

Tidak wajar bagi orang pandai

berdiam diri atas ilmunya

dan tidak wajar bagi orang bodoh

berdiam diri atas kebodohannya

Nasehat orang tua adalah modal utama menuju sukses...

Seorang Pemenang bukanlah selalu orang yang menjadi nomor satu

tetapi orang yang mampu Mempertahankan impiannya

adalah yang disebut Pemenang

Orangrorang yang lemah mengimani nasib

sedangkan orangorang yang kuat mengimani sebab dan hasil



KATA PENGANTAR

Puji  syukur  kehadirat  Allah  SWT  atas  rahmat  dan  karunianya  sehingga

penulis  dapat  menyusun  dan  menyelesaikan  skripsi  yang  berjudul  "ANALISIS

PRO SE S        EDITING        FILM        INDIE        `` PEMENAN G"        DENGAN

MENGGUNAKAN  FINAL  CUT  PRO"  dengan  baik  sesuai  dengan  kemampuan

yang penulis miliki.

Skripsi  ini  merupakan  salad  satu  syarat  untuk  menyelesaikan jenjang  SI

Jurusan  Sistem  lnformasi  di  STNIK  "AMIKOM"  YOGYAKARTA  yang  pada

gilirannya  nanti  bisa  menjadi  modal  awal  untuk  dapat  teriun  langsung  di  tengah-

tengch masyarckat dan di dunia keria nyata.

Pada kesempatan ini penulis juga ingin mengucapkan terima kasih yang tak

terhingga kepada  semua  pihak  yang  telah  membantu  penulisan  skripsi  ini.  Penulis

ucapkan terima kasih kepada :

1.   Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya berupa umur

dan  kesempatan  untuk  mengemban  tanggung  jawab  sebagai   seorang

manusia.

2.   Bapak dan  Mamaku tercinta yang senantiasa memanjatkan doa untukku

setiap walrfu, terutama   untuk cinta, kasih sayang, nasehat, petual bijck,

kesabaran,   ketegaran,   kegigihan,   dan   segala   "   keperkasaan"   mereka

sehingga penulis manpu menyelesaikan skripsi dengan lancar.

3.    Adik-adikku yang slalu memberi motifasi.

4.   Bapck Dr. M. Suyanto, MM, selaku Direktur STNIK 6`ANIKOM" serta

pembimbing selama penulis menyusun skripsi ini. Terima kasih atas ilmu

yang telah diberikan selama ini.

5.   Seluruh staff dan dosen STNIK "ANIKOM".

6.   Zerosith Pictures terima kasih atas kesempatan yang telch diberikan.

7.   Bapck  Fauzi  Bausad,  Pak  Men  dan  Pak  Andi  Pixel,  terima  kasih  atas

bimbingan dan arahannya untuk menjadi good editor.
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8.    Kontrakan   Freak   Big   Family,   Bobby,   Wisnu,   Emil,   Wawan,   Greg,

Gondrong, Eko, terima kasih atas semua yang telah diberikan, motivasi,

arahan,   masukan,   kritikan   dan   semuanya.   Thanks   bro...we   belong

together.

9.    Someone yangjauh disana, terima kasih atas motivasi dan cintanya.

10. dan semua pihak yang telah membantu penulis.

Penulis  sangat menyadari bahwa skripsi  yang penulis  susun  ini  masih jauh

dari sempuma, oleh karenanya saran dan kritik saudara-saudara yang mungkin bisa

memperbaiki skripsi ini dimasa datang sangat penulis harapkan.

Semoga skripsi ini bisa memberikan nilai guna positif bagi semua pihak yang

membutuhkan dan menggunakan skripsi ini.

Yogyakarta,     Januari 2008

Penulis

- - -`V I,11 v-,nglr,
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