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INTISARI 

Teknik digital animation adalah teknik pembuatan animasi yang 

prosesnya dibuat menggunakan perangkat komputer. Digital animation juga dapat 

digunakan untuk membuat special effects dan simulasi gambar yang hampir tidak 

mungkin dilakukan dengan tanpa animasi, seperti memberikan penjelasan 

mengenai suatu hal yang sulit, contoh animasi angin topan. 

Dengan memanfaatkan teknik ini, penulis menggunakan beberapa jenis 

perangkat lunak seperti CorelDRAW X7, Adobe Flash Professional CC 2015, dan 

Adobe Premiere Pro CC 2019. Dan dalam pembuatan film ini terdapat tiga tahap 

yaitu pra-produksi, produksi, dan post-produksi. 

Penelitian yang dihasilkan berupa file video yang kemudian diunggah di 

media online YouTube. Media online ini dipilih karena situs YouTube 

diperuntukkan untuk mengunggah file video, dan penonton dapat mencarinya 

dengan menggunakan kata kunci “Film Animasi Pendek “Cat Love Story””. 

Kata-kunci: animasi digital, pembuatan animasi, media, cat love story. 
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ABSTRACT 

Digital animation technique is the technique of making animations whose 

processes are made using a computer device. Digital animation can also be used 

to create special effects and image simulations that are almost impossible to do 

without animation, such as providing an explanation of something difficult, for 

example tornado. 

By utilizing this technique, the author uses several types of software such 

as CorelDRAW X7, Adobe Flash Professional CC 2015, and Adobe Premiere Pro 

2019. And in making this film there are three stages, namely pre-production, 

production, and post-production. 

The research resulted in the form of video files which are then uploaded 

on YouTube online media. This online media was chosen because the YouTube site 

is intended to upload video files, and viewers can search for it using the keyword 

"Short Animated Film" Cat Love Story "". 

Keywords: digital animation, making animation, media, cat love story. 
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