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MNMOTTO

Do the Best And Be the Best

Apa yang dilakukan oleh orang bodoh di saat akhir,
dilakukan oleh orang pintar disaat awal.

Laut tenang tidak akan menciptakan pelayar tangguh.

Yang bertanya menjadi bodoh dalam lima menit,
Vg enggan bertanya menjadi bodoh selamanya

Masa masa sulit adalah sebuah puzzle yang akan berakhir dengan baik,
Jika Rau menyusunnya menurut letak susunannya.

Lebih baik menyalakan lilin daripada memaki Regelapan
Pengetahuan adalah makanan fiwa
Yang penting bukan berapa lama Rita hidup, tetapi bagaimana Kita hidup.
Ia yang kehilangan uang, kehilangan banyak;

Ia yang Rehilangan seorang teman, Rehilangan lebih banyak;
Tetapi ia yang Rehilangan ReyaRinan, Rehilangan semuanya
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