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INTISARI

Sistem   Informasi   Geografis   adalah   sistem   infomasi   khusus   yang
mengelola data yang  memiliki  irfomasi  spasial  a)ereferensi  keruangan).  Atau
dalani arti yang lebih sempit, adalch sistem komputer yang memiliki kemampuan
untuk membangun, menyimpan, mengelola den menampilkan infomasi berefreusi
geografis.

Pemerintah Banyumas sudah melakukan upaya-upaya untuk meningkatkan
potensi   wisata   yang   ada.   Beberapa   cara   yang   telah   dilakukan   antara   lain
pembuatan majalah wisata. Namun hal itu dirasa masih kurang
tidak tersebar ke semua lapisan masyarakat dan
sedikit untuk menyampaikan informasi visa

Pada     skripsi     ini,     penulis
mengembangkan sistem baru untuk mem
yang   lebih  efisien  kepada  masyarakat.
berbasis mobile yang dikembangkan pada

ral, karena
yang tidck

isis     dan
i wisata

Java hAI dan menggunakan
peta yang disediakan Google Maps diharapkan irformasi dapat lebih akurat dan
cepat diterima masyarakat.

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, informasi pariwisata, basis mobile.
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ABSTRACT

Geographic   lrformation  System   (Grs)  is   an  organized  collection  Of
hardware,  software,  geographic   data,  "chiods,  and  persormel   designed  to
ef f iiciently acquire,store, wpdate, manipulate, analyzeo and f ieaturing in the f ;orm Of
geographically ref erenced irformation.

Banyumas government has made
that exists. Some ways that have been don
is  still  not  effective, because  it  is  not  c¢nydy6RE-}`fi
substantial :ire.to qeliyer toprist iofprmation:   `33

In this thesis, the author seeks to

ifer:i,rJquriinpotentia,
But i1:

new systems to help
deliver  a  more  ef f icient  tourism  inif ;ormation--to  the  public.  With  mobile-based
Geographic Irformation System that was developed in Java ME platform and use
the map provided by Google Maps is expected to be more accurate inif;ormation
and quickly accepted by society.

Keyword : Geographic Irformation System, tourism irformation, mobile-based.
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