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INTISARI

Perkembangan teknologi yang sangat pesat pada era globalisasi ini, seperti
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memberikan dampak yang
begitu besar terhadap perkembangan golongan masyarakat yang membutuhkan
sebuah sarana yang dapat mempermudah kegiatan mereka dalam melakukan
pemasaran suatu bisnis. Tentunya semua itu juga tidak lepas dari kehidupan
masyarakat yang saat ini sangat erat kaitannya dengan internet, karena dengan
adanya internet orang-orang menjadi mudah terhubung dalam sebuah jaringan
global.

Bewe Fighter adalah salah satu band yang saat ini sudah berkembang
pesat. Seiring dengan perkembangan ini tentu saja Bewe Fighter membutuhkan
teknologi komputer yang dapat mendukung perkembangan promosi band mereka.
Fakta di lapangan, masih terdapat beberapa kendala dalam lingkungan Bewe
Fighter, dimana saat ini Bewe Fighter masith menggunakan sistem manual untuk
mempromosikan band mereka, yaitu dengan cara membuat pamflet, stiker, dan
spanduk yang kemudian media-media promosi tersebut disebarkan ke tempat-
tempat yang telah ditargetkan untuk pemasaran band. Sistem ini dinilai kurang
efektif dan efisien dari segi biaya, waktu dan sumber daya. Oleh karena itu,
dibutuhkan sebuah sistem pemasaran dan promosi onl/ine pada band Bewe
Fighter, seperti promosi melalui media website yang dapat menjangkau pasar
secara global melalui jaringan internet. Hal ini bertujuan untuk mempermudah
masyarakat mengenal dan melakukan pemesanan jasa hiburan bagi peminatnya
tanpa harus datang ke basecamp band tersebut. Pihak yang terkait cukup memesan
jasa atau merchandise melalui website, yang mana website akan mencatat order
tersebut.

Penelitian ini dimaksudkan untuk menganalisa, merancang, dan
menerapkan metode pemasaran E-Business untuk menunjang kualitas band itu
sendiri. Aplikasi web merupakan salah satu media yang tepat untuk menyajikan
informasi sekaligus sebagai media promosi Bewe Fighter kepada masyarakat luas.
Sistem informasi pemasaran sekaligus pemesanan barang onl/ine ini dapat
membantu pihak Bewe Fighter dalam memasarkan barang-barang yang dijual
melalui media internet tanpa terbatas ruang dan waktu.

Kata kunci: Website E-Business, Penerapan E-Business dalam pembuatan
website, Band, Bewe Fighter
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ABSTRACT

Technological develop rapidly in this era of globalization, such as the
development of information and communication technologies has great impact on
the development of community groups who need a tool that can facilitate their
activities in marketing a business. Surely all of those can not separate from public
life that today is related to the internet, because by internet people easily
connected in a global network.

Bewe Fighter is a band that growing rapidly. Along with the growth they
requires computer technology that can support the development of their band
promotion. The fact is there are some obstacles in the their environment, which is
they still use manual systems to promote their band, by making pamphlets,
stickers, and banners where the media campaign being spread to places that has
been targeted for marketing them. The system was considered ineffective and in
efficient in terms of cost, times and resources. Therefore, it takes a system of
online marketing and promotion of the band Bewe Fighter, such as a website
promotion through the media to reach a global market by using Internet. The goal
is to facilitate the public to know and make a reservation for entertainment
services without having to come to the basecamp. Related parties can order
services or merchandise by the website, which is the website will record the order.

This aim of this study is to analyze, design, and implement marketing
methods of E-Business to support the quality of the band itself. The web
application is one of the media to provide the information as well as their
promotional media to public. Marketing information systems and online order can
help the band to marketing the goods without limitation.

Keywords: Website E-Business, E-Business Implementation in the creation of
websites, Band, Bewe Fighter
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