BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan info pesat turut membantu

atkan persaingan.

Homestore™.

Promosi Pada Living Video sebag mosi ini dapat
membantu perusahaan tersebu alan produk, dan

promosi produk. Sehingga lebih banyak konsumen yang tau dan bahkan tertarik

dengan produksi Living Homestore.
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1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dan penelitian vaitu: “Bagaimana membuat video
motion graphic sebagai media pomosi pada Living Homestore?
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah raikan, maka permasalahan

penelitian ini dibatasi pad

atan motion graphic ini menggunakan

fter Effect.

tion Graphic ini akan di upload ke akun youtub

uan Penelitian

buat aplikasi multimedia sebagai alternatif ba

san pengetahuan

1. Mengembangkan

baru sesuai dengan bidang teknologi informasi khususnya multimedia.
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Memberikan alternatif baru dalam penyvampaian informasi yang lebih

menarik kepada masyarakat.




3. Mengenalkan ke publik tentang Profil Living Homestore Selengkap-
lengkapnya.

4. Menambah pengalaman dalam ketrampilan sebagai modal dasar untuk
memasuki kerja.

5. Memenuhi persyaratan kelulusan b jang Strata I jurusan Sistem

terhadap

pengambilan gambar

tentang permasalahan yang diteliti.
b. Metode Wawancara
Peneliti melakukan tanya jawab langsung kepada Pemilik Living

Homestore dan lengkap sebagai bahan analisa penelitian.
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c. Metode Perpustakaan
Cara dilakukan dengan membaca buku-buku. majalah-majalah dan
lain-lainnya untuk mendapatkan dasar dasar teoritis tentang masalah
pembuatan suatu media infocrmasi.
1.6.2 Metode Analisis

enelitian 1ni adalah

hirgga

Pada tahap Testing ini an Skala Likert.

157 Sistematika Penulisan

Agar mempermudah penulisan skripsi ini, penulis menjabarkan skripsi ini

menjai 5 bab.masing-masing diuraikan sebagai berikut :
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BAB 1 : Pendahuluan

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan.
BAB II : Landasan Teori

Bab ini menerangkan teori yang melandasi definisi multimedia, media
informasi, motion _graphic, hingga tahapan pra produksi, produksi dan pasca
produksi dari pembuatan video.
BAB 111 : Analisis dan Perancangan

Bab i menjelaskan tentang profil perusahaan, perancangan video,
kemudian menggambarkan bentuk setiap karakter yang akan dimasukkan ke dalam
proyek pembuatan animasi, serta menganalisa dengan analisis SWOT.
BAB 1V : Implementasi dan Pembahasan

Bab ini menguraikan perencanaan dari rancangan yang telah di buat dan
tahapan pembuatan video media informasi beserta proses renderingnya.
BAB V : Penutup

Bab ini akan berisi kesimpulan dari tiap analisa. Kesimpulan merupakan
rangkuman dari seluruh pembahasan sekalicus manfaat dan kelebihan dari video
yang dibuat. Saran berisi tentang kekurangan atau kelemahan video yang dibuat
serta kemungkinan pengembangan lebih lanjut dari pembahasan yang telah
dilakukan, serta bab ini juga berisi daftar pustaka yang berisi referensi-referensi

vang telah digunakan sebagai penunjang dalam menyelesaikan Skripsi ini.




