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INTISARI

Diharapkan akan dapat memberikan gambaran baru mengenai penjualan
produk-produk khususnya dalam melakukan pemesanan produk secara online.
Serta dapat mengajak para pemilik outlet untuk mempromosikan produknya lewat

media intenet.

Perancangan  Animasi i nggunakan  aplikasi

Studio, Adobe

menghasilkan V. ideo tersebut

beri sebuah gambaran bagaimana proses-p

barang mesanan sehingga dapat mempermudah penggu

dari perusahaan | Living Homestore.
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ABSTRACT

Is expected to be able to provide a new picture of the sale of products,
especially in ordering products online. And can invite the owners of outlets to

promote their products through the media intenet.

Animation design 1 i sh application, Adobe

, Corel RaVe.

zoods and how to orn

ognize the product of the company outlet L1
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