BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game adalah sebuah aktivitas re

engan tujuan sebagai sarana

hiburan yang dapat m ngenal umur maupun

status, semua

hingga berada di angka 91
Gendre Arcade adalah game yang memiliki ruang gerak yang di lengkapi
dengan perangkat seperti sensor gerak, pistol, sensor injakan. Dengan desain

semenarik mungkin sehingga membuat sipemain merasa berada didalam game

dan menikmati arti sebuah game tersebut.
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Berdasarkan uraian latar belakang di atas, penulis ingin membuat sebuah
game yang bergenre arcade. Game ini di harapkan bisa menjadi media sarana
hiburan yang seru terutama bagi para penikmat game. Sesusai dengan topik yang
telah di bahas, maka dalam tugas akhir ini penulis mengambil judul “Game Flash

Catching Fruits untuk Platfrom Android”.

1.2 Rumusan Masalah

ruang lingkup permasalahan antara lain:

untuk smariphone yang bersistem

. Game ini tidak memiliki 1 81 me ini bersifat
high score.
6. Perangkat lunak yang digunakan :
a) Adobe Flash.
b) Corel Draw.

¢) Adobe Photoshop




1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai adalah :
Membangun Game Flash “Catching Fruits” untuk Platfrom Android.
1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari hasi

IKOM yang masih menyelesaikan tugas akhir.
er

bagi user atau pengguna Membangun

its " untuk Platfrom Android ini adalah seba

1.6 Metodologi Penelitian

Adapun metode penelitian yang digun. am Membangun Game
Flash “Catching Fruits” untuk Platfrom Android adalah sebagai berikut:
1.6.1 Alur Penelitian

1. Tinjauan Pustaka

2. Penentuan Konsep dan Ide




3. Perancan
1.6.2 Metode Pengembangan
IDE (Intergrated Development Environment) adalah Software yang
memiliki beberapa fasilitas atau tahap-tahap untuk membangun /

membuat sebuah aplikasi atau gam:

1.7 Sistematika Penulis

hasil analisis

ini membuat tentang latar belakang, rumus

metode penelitian, dan

, tujuan penelitian,

II LANDASAN TEORI

beberapa penjelasan mengenai apli
digunakan.
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisa dan identifikasi permasalahan

yang ada serta perancangan game .
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BAB IV IMPLENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas aplikasi game secara keseluruhan, dari tahap
penelitian sampai pembuatan game, serta hasil testing dan

implentasi dari game yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP




