
ANALISIS DAN PERANCANGAN PROFIL MULTIREDIA PADA

SMA BIIAKTI PRAJA BATANG JAWA TENGAII SEBAGAI SARANA

nunTIREDIA

SErmsI

ffljrsffiER

Disusun oleh:

TRI RISKAWATI

NIM: 05.12.1239

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAII TINGGI MANA]EREN INFORMATIKA DAN KormuTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2009



ANALISIS DAN PERANCANGAN PROFIL MULTIMEDIA PADA

SMA BIIAKTI PRAJA BATANG JAWA TENGAII SEBAGAI SARANA

brmTIREDIA

Skripsi

Disusun Sebagai Prasyarat Kelulusan Jekyang Sarjana S 1

Junsan Sistem lnif ;ormasi STMIK AMIKOM Yogyakarta

ffl,rsffiER
Disusun oleh:

TRI RISRAWATT

NIM: 05.12.1239

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAII TINGGI MAI`IAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

yoGyAErmTA
2009



HALAMAN PENGESAIIAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN PROFIL MULTIMEDIA PADA

SMA BIIAKTI PRAJA BATANG JAWA TENGAII SEBAGAI SARANA

-TIREDIA

Disusun guna memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program studi

Strata 1 pada Jurusan Sistem lnformasi

Sekolah Tinggi Manajemen lnformatika dan Komputer "AMKOM"

Yogyakarta

Disahkan dan Disetujui Oleh:

.,,.--.apt±H_¥ts.a,..:
~~`,---.,-`=no,f`T

RETUA STNIK 4MIKOM Yogyakarta                   Dosen pembimbing



HALAMAN BERrrA ACARA

Skripsi   ini   dengan  judul   "ANALISIS   DAN   PERANCANGAN   PROFEL

MULTIREDIA PADA SMA BHAKTI PRAJA BATANG JAWA TENGAII

SEBAGAI SARANA MULTIREDIA" telah diuji dan dipertanggung jawabkan

didepan tim pengrij i STMIK AMIKOM Yogyakarta pada:

Hari        : Selasa

Tanggal : 1 8 Agustus 2009

Jam         :  13.30 NIB

Tempat  : Ruang Network Kampus Teapadu Unit H  STMIK

AMIKOM Yogyakarta

Tim Penguj ip#
(Kusnawi. S.Kom. MENG`

Penguj i Ill



HALAMAN PERSEMBAIIAN

Alhamdulilali..........

A]It®mdulilah.„co.~..

Alhamdulflah„........

Dengan  ini  Sciya  persembahltan  .brlpsl  i nl  dengan  penuh  raso  syuttur

yang tatt terl.ingga bagi ®rang-®rong terdnfa yang dengan tutus ihhla.

memberiftan doe, duttimgan, serta dnhanya hepada eq/a  sctiap caah

Koucaphon beridea pengltaryoun hepad® semua :

•:.   Race  syuburbu  leepad®  ALLAH  S`AIT  yang  belch  memberihaii

nibmct    dan    ttarunia-NY4    mentlntunhq,    membuhahart

hemudaltan,    dan     tab     pemali     berhentf     memberit!an

petunjubMU.

•:.  Untub  bedua ®r®ng  fudttu  terdnta,  yang  tab  pemali  puful

membertttan  haslli  sq/angnya  serte  d®a  yang  membuatbu

selalu leger dan saber.

•:»   l{ahaltbu   tercinta   .mb   yanti®.   terima   hoffh   aha.   dog+

duhorigan,     semangatn]ia    dan     tentunya     buct    II`l`/EST

DOITna.~Nambch   ge   dunk   buck   sh®ping~".urfuihh`Amrttb

aepct matrled yahcoco.

«:.   l{chattttu  terdnta  lArli®]lhtt.  yong  fab  lienti  ng®mel2,  tapi

cebehamya  Sayqngggg  some  altu  Naha€e  buct  ®melan  en

pchlchno Sangch berhartya dan membudbu. leb]h dewaso. LUV

U CHO NACHHHHH.~.~.

V



•:.  For someone yang tatt pemali I)entf ng®mel2 tiap hart, detib.

Bourelu yang menyebdlttan tap! sebenernya itu jadl Supp®rt aq

jadl lch]h mdu en de`Aiesa. Tl.anhs buct perhadianna selama

I nf. Itu songct b®rarti bonget buathu

•:»  Tub tonte ®rihha rangct beratti n pohobe the best doh..)  ,

yal Oongan hapob ya ib dan byb nyusohih bin), Slp® (mahoap

dali    privet    rna    halyam    :P    heheli),    utamf    {printu

menyelamatttanbu heliehelt), dk]n maceh bnyft ge yang lum oq

sob.Itih  mahace  Supportna  selam®  ne  ya  PRINT.  Lunl  u  d®h

p®h®ftecoco LUV U PULLLL..

•:.   Butt temen20  yang  a  blsa oq  sebiitln  ctd2~ Thalihs  buct

bumpul2no   h®ngtt®w   bonengna,   maen   pokerm   |uga   g

battolan aq lilpaEn dah~. P®b®he LUV U PULLLLLLL~~

•:.   Temen2  belas  Chee..yang  Super  g®bf I  n  g'  jelaf  bentub  n

rqpona   hehechehchh_~   (sctan   ltle~)   PiSs.   daft_.   Tttep

frompatt edlu

•:.   Buch semuam yong telah men®mon]ho, membantultu, .tipp®rt

aq~co tonpa t®rlteK:uali maha€® banget n TOP BGT dali~ aq g.

ahon pemah lupdin semtranou.

TIvqKYu PERT MACCCH

Vl



MOTTO

•*.*TMQM   pER«NI   item/EENH  sREELun   NIENc;®B^

•DkN BERPERkNQ.

•...TNIQNI PERNNI TNraut UNTUK. ftENc;¢B^.

•*.*PER!cNNLNI PkD^ .DrtRE Kink BNIwl^ RT^ ELs^.

vii



KATA PENGANTAR

Bismil[ahirrahmanirrohim

Assalamua[aikum Wr.Wb

Alhamdulillahirobbilalamin,  segala  puji  dan  syukur  saya  persembahkan

kehadirat  Allah  SWT,  shalawat  dan  salam  terlimpah  kepada  Rasulullah  SAW,

Rasa syukur yang sebesar-besamya saya panjatkan, dimana telah terselesaikannya

skripsi    ini    dengan    segala    kelebihan    dan    kekurangannya,    dengan   judul

"ANALISIS DAN PERANCANGAN PROFIL MULTREDIA PADA SMA

BIIAKTI   PRAJA   BATANG   JAWA   TENGAII   SEBAGAI   SARANA

INFORMASI MULTIMEDIA"  yang merupckan  salah  satu persyaratan  untuk

menyelesaikan program studi Strata 1  dalam bidang Sistem Infomasi di STNIK

"AMIKOM" Yogyakarta.

Skripsi  ini tidak akan pemah dan bahkan tidak mampu penulis selesaikan

tanpa  bantuan   dan  dorongan   dari   semun  pihak  yang  terlibat  dalam  proses

penyelesaian skripsi ini.   Dan juga penulis menyadari sepenuhnya bahwa skripsi

ini jauh dari sempuma, oleh sebab itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang

bersifat  membangun  guna  membantu tugas  akhir  ini,  sehingga  mendekati  dari

kesempumaan   dan   dapat   bermanfaat   bagi   penulis   serta   pihak-pihak   yang

membutuhkan .

Maka pada kesempatan ini, izinkan penulis mengaturkan hormat dan

penghargaan sedalam-dalamnya kepada yang terhormat:

1.   Bapak  Drs.  Mohammad  Suyanto,  MM.   Selaku  Ketua  Sekolah  Tinggi

Manajemen Informatika Dan Komputer "AMIKOM"  Yogyakarta.

viii



2.   Bapak Muhammad Rudyanto Arief, MT Selaku dosen pembimbing.

3.   Kepala  Sekolah  SMA  Bhakti  Praja  Batang  yang  telah  memberikan  ijin

kepada penulis untuk melakukan penelitian di sekolah bersangkutan.

4.   Seluruh  karyawan  SMA  Bhakti  Praja  Batang  yang  telah  memberikan

kemudahan kepada penulis saat penelitian.

5.   Selain itu, tidak lupa pula ucapan terima kasih kepada selunin guru, staf

dan karyawan  SMA Bhakti Praja Batang dan sahabat-sahabat serta pihak-

pihak lain yang tidak dapat saya sebutkan satu-persatu yang turut

membantu sehingga skripsi ini dapat terselesaikan.

Penulis   menyadari   skripsi   ini   masih   banyak   kekurangannya,   karena

keterbatasan-keterbatasan penulis terutama dari segi pengetahunn penulis sendiri.

Untuk   itu   penulis   mengharapkan   saran   dan   kritik   yang   akan   menanbah

kesempumaan   skripsi   ini.   Namun   penulis   tetap   berharap   skripsi   ini   akan

bemanfaat bagi semua pihak yang membacanya.

Akhimya  dengan  doa  kepada  Allah,  semoga  jasa  dan  anal  baiknya

mendapat rahmat dan inbalan yang setimpal dari-Nya (Amin).

Wassalamunlaikum Wr.Ivb.

Yogyakarta, Juli 2009

Penulis

(TRI RISKAWATI)

ix



DAFTAR ISI

HAI,AMAN JUDUI .........                                      i

HAI.AMANPENGESAHAN..........„....„....„.„........................ii

IIALAMAN BERITA ACARA  ................... ............  iv

HAI,AMAN PERSEueAHAN                               ................. „ .............................. v

HAI,AMAN MOTTO                                                                 ....... „ .... vi

KATA PENGANTAR ............

DAFTAR ISI .

.............vii

DAFTAR GAueAR ..............................                                               xv

DAFTAR TABEL ....................

BAB I PENDAHULUAN

.........  xvii

...............................  I

1.1  Latar Belakang Masalah   .................,................................................ 1

1.2 Rumusan Masalah ............................................................................ 2

1.3 Batasan Masalah                        .................. 3

1.4 Tujuan penelitian .............................................................................. 4

1.5  Metode pengumpulan Data ............................................................... 4

1.6 Sistematika penulisan .................................. „ ........ 5

BAB II DASAR TEORI DAN TINJAUAN UMUM ....................................... 7

2.1 Dasar Teori ......... 7

2.I.1      Konsep Dasar sistem Informasi ...................................... 7

2.1.2     Konsep Dasar Multimedia ....................... „ ...................... 9

1X



2.I.2.1  Sejarah Multimedia ............................................. 9

2.i.2.2PengertianMultimedia........................................9

2.1.2.3Elemen-ElemenMultimedia............„„...„...........Il

2.i.3     Konsep Dasar 4inimasi .................................................... i3

2.I.4     Struktur Aliran Aplikasi Multimedia ............................... 13

2. i .4.I  Struktur Linier ........................... „ ........................ i 4

2.1.4.2 Struktur Menu ..................................................... 14

2.1.4.3 Sunkfur Hierarki                                      ............ i5

2.I.4.4StrukturJaringan.................................................16

2.1.5     Siklus pengembangan sistem Multimedia ....................... 17

2.I.6    Peran9kat Lunch yang Digunakan ............... „„ ....... „ ....... 21

2.i.6.I Adobe Photoshop CS .......................................... 2 i

2.1 .6.2 Macromedia Director hff 2004 ........................... 22

2.1.6.3 Ccoj Edit pro                            ..............                        23

2. I .6.4 Macromedia Flash hAI 2004 ............................... 25

2.2 Tinjaun Umum ............................................................................... 27

2.2.I     Sejarah Berdirinya SMA Bhakti Ihaja Batang ................. 27

2.2.2    -\l'isi Dan Mjsi sckoiah SMA Bhak:ti praja Batang ........... 28

2.2.3      Profil sekolch ............................................................. „..28

2.2.4     Struktur organisasi ......................................................... 29

2.2.5     Guru Dan Karyawan ........... „ .......................................... 30

2.2.6      Siswa .....................................................                                     30

2.2.7     Sarma dan pras-a .......... „.„ .................. „ ....... „ .......... 31

X



2.2.8     Ekstrakurikuler ............................................................... 32

2.2.9     PLestasi ........................................................................... 32

BAB in AI`IAIAsls DAN PERANCANGAN  slsTEM MULTIREDIA ..... 34

3.I  Analisis Sistem ............................................................. „ ........ „ ........ 34

3.2 Analisis Kelemahan Sistem .............................................................. 35

3.2.I  Analisis Kineria ................................................................. 35

3.2.2 Analisis lnfomasi ........ „ .................................................... 36

3.2.3 Analisis Ekonani ............................................................... 37

3.2.4 Analisis KeamananAIControl ............................................... 38

3.2.5 Analisis Efisiensi ............................................................... 38

3.2.6 Analisis Pelayanan .... : ............................................... „ ....... 39

3.3 Hasil Analisis PIECES ..................................................................... 40

3.4 Analisis Kebutuhan sistem ............................................. 41

3.4.I  Kebutuhan Hardware ......................................................... 41

3.4.2 Kebutuhan Soflwae ........................................................... 41

3.4.3 Kebutuhan Brainware ..................................... 42

3.5 Analisis Kebutuhan lnformasi ................................ „ ....... 42

3.6 Analisis Kelayal ........................................................................... 43

3.6.I Kelayakan Teknis/Teknologi ............................................. 43

3.6.2 Kelayckan Ekonomi ........................................................... 44

3.6.3 Kelayakan Operasi/Organisasi ........................................... 48

3.6.4 Kelayakan Hukum ............................................................. 49

3.7 Proses permcangan .......................................................................... 49

Xl



3.7.I  Merancang Konsep ............................................................ 49

3.7.2 Merancang Isi .................................................................... 50

3.7.3 Merancang Naskal ................................ „„ ........................ 53

3.7.4 Merancang Grafik .............................................................. 76

3.7.4.I Tanpilan Pembuka ................................................. 77

3.7.4.2 Tanpilan Menu Utana ........................................... 78

3.7.4.3 Tampilan Menu Gambaran Umum ......................... 80

3.7.4.4 Tanpilan Menu Profit ............................................ 82

3.7.4.5 Tamplan Menu Ekstrakurikuler .............................. 83

3.7.4.6 Tampilan Menu Pkestasi ......................................... 84

3.7.4.7 Tampilan Menu Fasilitas ........................................ 84

3.7.4.8 Tampilan Menu calery ............... „ ............ ~...„ ....... 85

3.7.4.9 Tampilan Menu Contact Us .................................... 86

BAB IV IMPLERENTASI SISTEM ................................................. 88

4.1   Memproduksi sisten ....... „ ............................................... 88

4.I.I     Membuat Background Intro ..................................... 89

4.1.2     MembuatAnimasiText ........................................ 9l

4.I.3    Gambar Intro.

4.I.4    Membuat Background u

4.I.5     AnamasiText .................

4.1.6    Membuat Animasi Gambar

4.1.7    Membuatl.ogo SMA .......

4.I.8    Menbuat Image/Grafik ......................................... 100

xii



4.1.9     MembuatTomhol .............................................. 100

4.1.10  Mengimpor File Gambar, Aninasi, Tombol, Suara ...... lot

4. I . 1 I  Memasukhan objek kedalam Macromedia Director MX

2004.........................................."......104

4. I .12  Memulai Pembuatan "ovi.e .................................... 105

4. I .13  Penggunaan A4larfer ............................................ 105

4. I .14  Membuat dan Mengimport objek ............................ 107

4.I.15  Membuat Tomhol Navigasi ................................... 108

I.     Menampilkan halaman  lain ketika tombol  kiri mouse

ditekan.....................................................109

2.     MerubahpointerMouse ................................  Ilo

4.2   Melakukan pengetesan Sistem ............................................ I I 1

4.3 Memelihan sistem ........................................................... 1 18

4.4 Manual program .............................................................. 124

BAD V PENtJTUP ....................................................                               145

5.I  Kesinpulan .................................................................. 145

5.2 Sarm ............................................................ 146

DAFrAR pusTAKA

LArm-

xiii



DAFTAR GAueAR

Ganbar 2.1 Karakteristik suatu sistem ......... „...„ ................................ 7

fsemi¢ai= 2.2 Sik. ius ¥!-!fe!.magi                               ....... „ . . . „ ............... „ .... „ ..... „ . S

Ganbar2.3   StrukturLinier .............................................................. 14

Gam!ea!3 2..i  st.iijk:tug?i,A:e!i]j„ .......................... „..                                        .„„ ..... !5

Ganbar 2.5 Stniktur Hierarki ............................................................. 16

C.ai±ifjar2.6St.,.ii±ka.=f.TaFi!igan.............„..............„..„......„...............„.17

Gambar 2.7  Proses pengembangan sistem multinedla ...............,............... 20

Ctamija.a 2.8 Taitipiiait Adobe P!tc.tegi-iSp CS ........ + .................................. 22

Gambar 2.9 Interface Macromedia Director MX 2004 ................................ 23

C-amba.p 2. i C Tami}i!aii Cae`i Ed:€ P!.¢ 2.C] The Edit ¥,Javefe.i`i-!i Viei,I.7..„„..„„„„„.2,i

Gambar 2.I 1 Tampilan Cool Edit Pro 2.0 The Multitrack View ........................... 25

C-amb3i` 2.12 Eiite.jefaee },.iacFc;.meii;a F!as!i },.fx 23-S.i „„...„ .... „„„„                          .„2!5

Ganbar 3. I  Stnilrfur multinedla dengan metode hleral'ki ............................ 51

Gar!-iba]= 3 .2 Taei?.iia±-i ;.,~£€,I.G...........................................,..................... 77

Gambar 3.3 Tampilan menu utama ....................................................... 78

Gaffitaar 3.!i  Ta£-I}piiaii 5#ij£I}e,£Itf gaintjaran `:iE±i-ue ......... a ........................... 8i

Gambar 3.5 Tampilan submenu profil ................................................... 82

Can]i!±af3.6Taeii3jiai2s]d:3me!i-iiEksTupalr=ipikeieil„.„...„„„„„.„„.„„..„„..„83

Gambar 3.7 Tanipilan menu prestasi .................................................... 84

Gas+AijaiF3.8Tampiiia.j3E21e!ticFasi#€as...„..„....„.........„„......„..„...........85`

Ganbar 3.9 Tampllan submenu Galery ................................................. 86

XV



Gamhar 3.10 Tampilan Submenu Contact Us ......................................... 87

Gafi-i.calf fi . i  Gai2iij;aFBa8ae iL.£effipreddsi sisee£Ei ...............,..................... 39

Ganbar 4.2 Kotak Dialog membunt halaman keda bani .................................. „ 90

Gaii3.i)a.p fi€3  Baekgrou!id  !ii€Fo  ............... j..<<6 ..... j ....... : .... j.I .... ; .,......................... „  9 i

Gambar 4.4 Kotak Dialog Document Properties ................................................. 93

C'aj?i.i}ai].`i.5 D5saii-I Baekfo-tmd.h ...,.. „                                        „„.„ 95

Gambar 4.6 Publish Settings beri centang pada ben flash ................................. 96

Gast3bej: .i . 7 S.ce,ng                                                              ...................  i 96

Gambar 4.8 Import file cast Member Director MX 2004 ...........................  107

i3aj-;ib3F `'!.9 Tan-ipiiaj]  T|*.'i!}dol,¥ S€Fipt  ................................................  i i o

Gambar 4.10 Tampilan Aplikasi Untuk Halanan Menu Utama ................... 115

Crasi5af .i . i i  Ta£Ei;`iiafi {^Lpiikesi Ui-lick I Iaiaanan Ga£-i-ibai=dii LTiiiusT£ ............. i i 6

Gambar 4.12 Layout Kotak Dialog Publish Setting Bagian Format .... „...„ ...... 121

€aiti`ca.F ,i . i 3 I.€}7out K€>iak- Dia!eg Thjb#sii S€ttijig Bag;a!t PF€;`jei-.tci;-.i „ ............  i £2

Ganbar 4,14 Layout Kotak Dialog Publish Setting Bagian Image .................. 122

€Gaii-i!i}aiF i . i 5 Fi!c ?`,Jfi}.i,Jig di.fac€cLae.a i.'aiig €c!aii ii-iciijedi fE ic E}[E -{± .EKE) „ ......  i 23

Gambar 4.16 Halaman Intro                                               ...„ ............................ 124

Gal-I-jtsaf.i.i7 Halai2-iaj2?I,fI.c£-iii TJ{;2j±3r£..„.„                                „ ...... „ ...... f„8,c ....  j25

Gambar 4.18  Halaman Submenu Gambaran Umum ............................... 127

-€ai2-£ie±if ri. j 9 H€-iii=ti¥-iai-i s1.!5£t-ifti2-ii p.=ijfj!                              .                                                          123

Ganbar 4.20 Halaman submenu Ekstrckurikuler„ ................... 129

€tai±iij`#|+-.i.2.iZi.i-`eia.Eii-adiSiit-tEEi£=.£ii!C.!{tiifi±!8iTt......................a...................13S

xvi



Gambar 4.22 Halaman Olahraga Basket .............................................. 131

€r£!nti-.*i.a.i.23IItii;2uE-i-i€ii-jc.!i-£!-i[i=.g±is<:*=.=.i`€ia.„„....„„„.„f.....„.e8.„...c.„.„:3-£

Gamoar 4.24 Halaman olahraga Bulutan8kis . . . „ ..... „ . „ ........ „ ............... 133

G€ti-i-i!S€iE=.i,2=i=?€i:iii3-i;ii-i:3!{i!::#agii¥S#;--„.„„„„„.......,......,.,..„..a...„.„„.i_;.i1  ? ,'!

Gambar 4.26 Halaman submenu prestasi                                .................. „ ..... 135

€:=ai-i-;i.-!€i.a-i.3,7TTii.irfi-;-!ia.jig-Lilt.'ii-;i€:i-!]`3Fi±,g!!;€{-is.„....„„„....„.............„.........„.........„.„i3£}

Ganbar 4.28 Halanan suomenu Lab Multimedla .......... „ ....... „ .... „ ................... 137

i:}a±L±it.fad.i€2giisiaiifeiisiibiii€fiiiL.tit::ii!£J+I.3„.„„..„..„,.„„„.„.„„.„„..,...„€„...„.„.i33

Ganbar 4.30 Halaman Submenu uns ............................... „ ........ „ ..................... 139

€;ia.i-iiE!;ir`!.3i}if£!.ft.;i-iffi}g{3tij}-i€!-!{3P€;j'F:tistilk~{i€iii........€„...„„.„.„...„..„.„.„....„c„„,i4S

Gamhar 4.32 lJalanan submenu Koperasl .......,................................. „ ........ „ ..... 14l

€affihar.'i.33Haiai-i-iai-isubmci-rii8aicr}f„„„„.„..„.„..„...„„....„„.„.„....„„.„.„„.i42

Gamhar 4.34 llalaman submenu contact us ...................  143

C;ambe-di: !t.3 5 HaJilfm-t€i Stibei-jcri-u 13cnai.I Lokesi SckoJal-i ..................................  i 4.'i

xvii



DAFTim TABEL

Tdel 2.I profil sekolah .................................................................. 28

Tabel 2.2 RIncian Guru dan Karyawan ................................................. 30

Tabel 2.3  Rincianjumlal siswa .......................................................... 3l

Tabel 2.4  Rincian Sarana dan Prasarana ................................................ 31

Tabel 3. I Pchitungan biaya proyek ....................................................... 44

Tdel 3.2  Efasil Analisis                             .......................... 48

Tabel 3.3 Tabel profil sekolal  .......................................................... 55

Tabel 3.4 Tabel profil guru .............................................................. 56

Talbel 4.1 Dafter file-file ................. „ ............................................... 10 I

Tabel 4.2  Kuisioner untuk siswa .....................................................  I 13

xvii


