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INTISARI

Pada jaman sekarang ini teknologi informasi berkembang secara pesat. Hal
itu  tidak   dapat   dicegch,   hanya   saja  dapat   diambil   manfaatnya.   Teknologi
infomasi berkembang secara universal mencakup berbagai elemen masyarakat ,
balk elemen masyarckat menengah keatas maupun elemen masyarakat menengah
kebawah. Tck hanya mencakup elemen masyarakat saja , teknologi informasi juga
beapengaruh pada seluruh aspek kehidupan didalamnya. Baik aspek sosial , politik

budaya   ,   hukum   dan  pendidikan.Pada  aspek  pendidikan  posisi   teknologi
infomasi  dapat  mempemudah  sistem  pengajaran  yang  digunakan  agar  lebih
efektif dan efisien.  Merubah sistem pengajaran yang monoton menjadi dinatnis
dan lebih modem.

Sebagai   contoh   adalah   petemak   sapi   di   indonesia.   Sebagian   besar
masyarakat     Indonesia     kurang     berminat     untuk     betemak     sapi     perah.
Alasannya,pemeliharaannya "ribet" dan pasar-nya terbatas. Padahal kenyataannya
tidak seperti  itu.  Hal  ihi  dapat di buktikan.  Saat ini petemak sapi perah sudah
mampu  "membuka"  berbagai  alternatif jalur  pemasaran  susu  segar.  Selain  itu
petemak sapi perah juga berhasil mengolch susu segar menjadi berbagai produk
olahan,    sehingga    dapat    meningkatkan    nilai    jual    dan    tentunya    dapat
memperpapjang wathi simpan.

Media  aplikasi  ini  dirancang  agar  sistem  pembelajaran  yang  kaku  dan
tidck  hanya berkutat  pada  buku  yang  membosankan  saja,  akan  tetapi  dirubch
menjadi    sistem   pengajaran   yang   lebih   menarik   dan   modem   mengikuti
perkembangan zaman. Dengan media aplikasi ini diharapkan dapat tepat sasaran
untuk  membantu  petemck  sapi  perah  lebih  mudah  mengenal  dan  mempelajari
tentang  bab  perawatan  dan  pemeliharaan  sapi  perah  serta  memudahkan  para
petemak sapi perah dalam mengembangkan peluang usaha.

Kata Kunci: Pembelajaran, Multimedia hteraktif, Sapi Perah.
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ABSTRACT

Today, information technology is growing so f;ast. It canrl,'t be prevented,
but we  can take the  adrantage.  Information technology  is  growing universally
include various elements Of society, wether middle up or middle down elements Of
society. Not only include society element itself irformation tecnology also effect
to  all  life  aspect  inside  it.  Both aspects  Of social,  political,  cultural,  legal  and
education.In  education  aspect,  irformation  technology  can  simplify  teaching
system to  be  more  effectively  and  effilciently.  Change the  monotonous  teaching
system to be a more dinamic and modern

As an excrmple is cow bredeer in Indonesia. Most Of people in Indonesia
not to interest to raising dairy cows. The Reason, raising is so complicated and
the limited market.  But, the fact  is not like that.  It can be proved. Now, raising
dairy cows have been able to "unlock" a variety Of alternative marketing chamels
Of fresh milk.  Besides  that,  the  dairy  cows  breeder  also  succees  in processing
fresh milk into various product, so it can increase sale value and this extend the
retention time.

Media applications media are desigried so that the rigid learning system
and  nat  only  dwell  on  the  boring  bock  but  also  turned  irito  a  modern  and
interesting  teaching  aystem  tlut  follow  the  cha:nging  times.  With  the  media
applications is expected to be on target to help deiry cows breeder much easier I:o
know and learn about the care and raising the dairy cows also simplify the cow
breeder in developing business opportunities.

Kiey`nrords.. Learning, Interact ive multimedia, Dairy Cow.
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