BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Setiap negara bahkan daerah memiliki nilai.sosial dan budaya yang berbeda.

Hal ini yang menjadi

segi teknologi, perekonomi
dampak signifikan adalah bagian pariwisata. Wisata yang ada di Jepang beraneka
ragam, mulai dari wisata kota, wisata bersejarah, wisata bahari, wisata kuliner dan
wisata-wisata lainnya. Hal ini menyebabkan banyak wisatawan yang tertarik
mengunjungi Jepang untuk melihat pariwisata yang ada di Jepang. Orang-orang

yang tertarik biasanya terlebih dahulu mencari informasi dari internet atau



informasi dari orang yang telah mengunjungi Jepang. Informasi yang dicari
biasanya mulai dari informasi tentang objek wisata yang ada di Jepang, event
yang ada di Jepang, sejarah/history Jepang, toko oleh-oleh serta hotel/tempat
penginapan yang ada di Jepang.

Perkembangan teknologi informasi yarakat terus tumbuh dengan

hari semakin banyak,

Android, dan sebagainya.

Pengguna smartphone berbasis android di masyarakat semakin lama
semakin banyak. Pertumbuhan ini ditunjang karena kelebihan smariphone
berbasis android yang memiliki kemampuan multitasking yang lebih baik, serta
harganya yang semakin terjangkau. Selain itu, smartphone dengan sistem operasi

android memiliki beberapa kelebihan lain dibanding sistem operasi lain, baik dari



segi hardware maupun software yang diklaim open source.

Alasan inilah yang melatar belakangi peneliti untuk merancang sebuah
aplikasi JTI (Japanese Tourism Information) berbasis mobile sebagai buku saku
digital perjalan wisata Jepang yang berisi semua informasi mengenai pariwisata

yang ada di Jepang.

Informasi pariwisata 1psi 1,

arahan menuju lokasi dan beberapa hal lainnya yang masih berhubungan
dengan pariwisata tersebut.

3. Software yang digunakan untuk merancang aplikasi ini adalah Eclipse Luna,
Android SDK, Atom, dan Android Studio.

4. Aplikasi hanya dapat berjalan dengan baik pada ponsel pintar bersistem



operasi Android versi 4.0 atau yang lebih baru.

5. Aplikasi membutuhkan koneksi internet untuk memperbarui informasi.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan menganalisa, mendesain, dan

merancang aplikasi JTI

diperoleh selama mengikuti pendidi i STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

c¢. Memperoleh gelar Sarjana Komputer di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bagi Pengguna



a. Diharapkan dapat bermanfaat untuk memudahkan pengguna yang
ingin mengetahui tempat wisata di Jepang dengan cepat.

b. Memberikan informasi secara lengkap mengenai tempat-tempat
wisata di Jepang dengan mengetahui : nama tempat wisata,

deskripsi mengenai tempat alamat tempat wisata, dan

dalam perancangan.

3. Perancangan Sistem
Perancangan sistem meliputi beberapa bagian, antara lain: Use Case
Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram.
Perancangan sistem ini digunakan untuk pembuatan program.

4.  Implementasi Sistem



Membuat aplikasi berdasarkan data-data yang diperoleh pada tahap
sebelumnya. Aplikasi yang sudah jadi kemudian di-install ke perangkat
berbasis Android.

5.  Pengujian Sistem

Sistem diuji coba untuk mengetahui ian-bagian sistem yang masih
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Pada bab ini diuraikan tentang

BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

Bab ini merupakan teori penunjang yang akan membahas
tentang konsep dasar aplikasi, informasi, pariwisata Jepang
dan Android, serta perangkat lunak yang digunakan.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada bab ini penulis menerangkan tentang gambaran umum
mengenai Pariwisata di Jepang, mengidentifikasi dan
mengevaluasi permasalahan, kesempurnaan, hambatan
yang terjadi dan kebutuhan yang diterapkan sehingga dapat

diusulkan  perbaikan-perbaikan dan  berisi tentang

Bab terakhir berisikan kesimpulan dan

TAKA .



